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Resumo

Este trabalho apresenta um relato de experiéncia sobre um evento realizado no
Instituto Federal Fluminense, Campus Itaperuna (IFF Itaperuna): a organizagao
de uma feira cultural e cientifica, em uma semana académica durante o ensino
remoto, por consequéncia da pandemia de covid-19. O experimento partiu do
desafio de realizar a semana académica de forma remota e, especialmente,
construir salas tematicas com os alunos no espaco virtual. O objetivo foi
relatar o processo de construgdo dessas salas e refletir sobre as limitacoes
e potencialidades da estratégia adotada. Como resultados alcancados,
destacam-se: a realizacdo da Semana Académica, por meio de ferramentas
como o YouTube e o Google Meet; a criacao das salas tematicas em ambiente
virtual, através da plataforma Artsteps, e as discussoes sobre as tecnologias
digitais de informacdo e comunicacdo (TDICs) no contexto dos processos de

ensino e aprendizagem.

Palavras-chave: Salas Teméaticas; Feira Cultural e Cientifica; TDIC; Ensino

Remoto; Ensino e Aprendizagem.

Abstract

This work presents an experience report carried out at the Instituto Federal
Fluminense Campus Itaperuna (IFF Itaperuna) in the organization of a cultural
and scientific event to an academic week on campus during remote teaching
as a result of the covid-19 pandemic. The experiment started from the
challenge of holding the academic week remotely and, especially, building
themed rooms with students in the virtual space. The objective is to report
this process and reflect on the limitations and potentialities of the adopted
strategy. As results, the following stand out: the holding of Academic Week
through tools such as YouTube and Google Meet, the carrying out the themed
rooms in an virtual environment with Artsteps platform, the discussions of
digital communication and information technologies (DICT) in the context of

the teaching and learning process.

Keywords: Themed Rooms, Cultural and Scientific Event, DICT; Remote

Learning, Teaching and learning.
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1. Introducao

A utilizacdo das tecnologias digitais de informacdo e comunicacao (TDICs) na educacdo
nao é recente. Ha tempos sao discutidas as relacoes entre a sala de aula, os atores da escola, as
tecnologias e seus impactos nos processos de ensino e aprendizagem. No entanto, é inegavel que
0 ensino remoto, durante a pandemia de covid-19, intensificou o uso das TDICs, evidenciando
como sao fundamentais a todas as areas do conhecimento. Essa experiéncia mostrou o quanto
a escola e os sujeitos dos processos de ensino e aprendizagem precisavam se apropriar das
tecnologias no cotidiano, e adaptar atividades histérica e intrinsecamente criadas, planejadas e

desenvolvidas na modalidade presencial para a forma remota.

Nesse contexto, este trabalho apresenta um relato de experiéncia de ensino e aprendizagem
realizado no Instituto Federal de Educacao, Ciéncia e Tecnologia Fluminense, Campus Itaperuna
(doravante, IFF Itaperuna), localizado no estado do Rio de Janeiro, no ano de 2021. Mais
especificamente, trata-se da realizacdo, de forma remota, da Semana Académica do IFF [taperuna,
evento institucional voltado a divulgacao cientifica e a popularizacao da ciéncia. Sua programacao
incluiu palestras, oficinas, apresentacdes artistico-culturais e, como principal atividade, uma feira

cultural e cientifica baseada na criacdo e exposicao de salas tematicas pelos estudantes.

Muitos comuns no ensino superior, as semanas académicas, como o proprio nome diz, sao
eventos cientificos que ocorrem nas instituicdes e estabelecimentos de ensino ao longo de uma
semana. Um de seus objetivos é familiarizar os estudantes com as praticas comunicacionais no
ambito da pesquisa e da extensao, tais como mesas-redondas, oficinas, minicursos, comunicacoes
orais, banners, entre outras. Além da oportunidade de se aprofundar em determinados temas
como ouvintes, os estudantes tém, ainda, a possibilidade de se colocar como autores do
processo, submetendo e apresentando trabalhos académicos desenvolvidos nas modalidades

comunicacionais constantes no evento.

Especificamente no IFF Itaperuna, o publico-alvo da Semana Académica é composto por
estudantes de ensino superior, do ensino médio e do segundo ciclo do ensino fundamental,
sendo os dois Ultimos o publico majoritario e prioritario do evento. Dessa forma, as comunicacoes
orais e banners de projetos e trabalhos desenvolvidos por estudantes da instituicao cedem lugar

a uma feira cultural e cientifica baseada na apresentacao de salas tematicas.

Em pesquisa sobre a realizacdo de feiras de ciéncias no ensino médio, as pesquisadoras
Angela Maria Hartmann e Erika Zimmermann as definem como

eventos em que os alunos sdo responsdveis pela comunicacdo de projetos planejados e
executados por eles durante o ano letivo. Durante o evento, os alunos apresentam traba-
lhos que lhes tomaram varias horas de estudo e investigacdo, em que buscaram informa-
¢bes, reuniram dados e os interpretaram, sistematizando-os para comunica-los a outros,
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ou entdo construiram algum artefato tecnoldgico. Eles vivenciam, desse modo, uma ini-
ciacdo cientifica junior de forma pratica, buscando solucdes técnicas e metodoldgicas para
problemas que se empenham em resolver (Hartmann; Zimmermann, 2009, p. 2).

Complementam a definicdo as consideracdes do pesquisador Ronaldo Mancuso (2000),
acerca da natureza dos trabalhos apresentados, que sao classificados pelo autor em trés tipos:
trabalhos de montagem, dedicados a producao de artefatos, dispositivos ou tecnologias voltados
a solucdes praticas de problemas cotidianos; trabalhos informativos, dedicados a demonstrar,
expor, criticar, analisar e/ou explicar principios cientificos e/ou situacdes-problema; e trabalhos de
investigacdo, que normalmente sdo associados a projetos orientados e visam descrever a pesquisa

realizada em torno de problemas e situacdes do mundo cientifico, tecnolégico ou do cotidiano.

Nessesentido, assalastematicas foram escolhidas como atividade prioritaria no IFF Itaperuna,
por concentrarem os trés tipos de trabalho definidos por Mancuso. Séo, por exceléncia, trabalhos
de montagem, uma vez que, para além da possibilidade de, dentro das salas, apresentarem-se
protoétipos, artefatos, dispositivos ou tecnologias, o préprio espaco é planejado e recriado a partir
de um tema central. Os estudantes sao responsaveis por criar, planejar e executar todo o design
interno delas, definindo e, algumas vezes, construindo mobiliario, iluminacao, elementos graficos
e visuais, objetos de decoragao, sempre em pertinéncia com o tema delimitado para a sala. Além
disso, sao também trabalhos informativos e de investigacdo, visto que a eleicdo do tema central
parte da identificacao de uma situacao-problema, requerendo o planejamento, por meio de um
projeto, das etapas de montagem, pesquisa e comunicacdo, acerca das situagdes do mundo

cientifico, tecnoldgico ou do cotidiano investigadas.

Outro aspecto importante que justifica a prioridade dada as salas tematicas na feira cultural
e cientifica da Semana Académica do IFF Itaperuna é o vinculo estabelecido com o publico visitante.
Comumente, em feiras e mostras cujo foco é a apresentagao de projetos por meio de comunicacoes
orais e banners, a informacédo é envolta por maior formalidade, prépria aos géneros académicos,
0 que pode provocar, em um publico de ensino médio e, principalmente, do segundo ciclo do
fundamental, certo distanciamento. Nas salas tematicas, contudo, como o design interior passa
a ser também uma estrutura comunicante, o visitante participa de um circuito de visitacao, nao
apenas como ouvinte, mas, nao raro, também como agente naquele espaco, sendo convidado a

interagir dentro do circuito com os atores que guiam o percurso de visitacao.

Mancuso (2000) destaca a importancia dessa integracao com o visitante para a apropriacao
da cultura cientifica e sua difusdo, gerando, por meio das feiras, discussdes sobre os conhecimentos
abordados, o contato com metodologias de pesquisa e a criatividade dos estudantes em todos
os aspectos referentes a exibicao de trabalhos. Nesse sentido, a realizacao da feira cultural e

cientifica de salas tematicas na forma remota, em 2021, representou um grande desafio. Afinal,

.. 4. 4 A



s Educacdo Publica - Divulgagao Cientifica e Ensino de Ciéncias © v3, n°2, outubro/2024 s

como transpor, para a realidade virtual, uma atividade que nascia da reconfiguracdo do espaco
fisico, dependendo intrinsecamente ndo s6 da adequacao das instalacdes a determinados temas,
mas, primordialmente, da visitacao e da interacao do publico? Sendo assim, este trabalho dedica
especial atencao a experiéncia vivenciada no IFF Itaperuna no processo de criacao das salas
tematicas virtuais. O artigo, inicialmente, apresenta uma breve discussdo sobre a importancia do
uso e apropriacao das TDICs no contexto escolar. Em seguida, é apresentado um histérico do IFF
ltaperuna, da Semana Académica e das salas tematicas. A metodologia usada no planejamento
e execucao da Semana em 2021 e na construcdo das salas tematicas é apresentada na quarta
secdo. Ja na quinta, comentam-se os resultados e reflexdes sobre as dificuldades e os aspectos
positivos e negativos encontrados ao longo do processo. Por fim, discute-se a importancia do
encorajamento da escola na busca por solucdes inovadoras mediante os desafios postos aos

processos de ensino e aprendizagem, e fazem-se as consideracdes finais.

2. A importancia da utilizacao e apropriacao de tecnologias di-
gitais no ensino remoto: uma breve discussao

A pandemia de covid-19 impulsionou a adocdo de medidas de isolamento social para
reduzir a disseminagao da doenca ao redor do mundo, o que levou as instituicdbes educacionais
a serem, quase sempre, as primeiras alcancadas por tais medidas, em funcao de seus ambientes
favoraveis a aglomeracdo (Saraiva; Traversini; Lockmann, 2020). Nesse cenario, as escolas, de
forma abrupta e emergencial, tiveram que adotar o ensino remoto, diante de um contexto em
que professores e estudantes se viram diante da necessidade de utilizarem as TDICs para dar

continuidade as atividades escolares.

No entanto, tdo logo seinterpuseram dois problemas centrais a essa continuidade: a caréncia
de condicbes de infraestrutura e acesso a internet por parte de estudantes e/ou professores, e a
falta de capacitacao ou familiaridade com o uso de tecnologias digitais em contextos escolares.
Contribuindo com a discussdo, dados apresentados pelo Centro Regional de Estudos para o
Desenvolvimento da Sociedade da Informacao (Cetic.br, 2020), no Resumo executivo sobre a
Pesquisa TIC Educacao 2019, mostraram que, naquela altura, 59% dos professores da rede publica
de escolas urbanas brasileiras e 29% dos professores de escolas particulares apontavam a falta
de cursos de capacitacao especificos sobre a utilizacdo de tecnologias em contexto escolar como
uma das maiores dificuldades para usar pedagogicamente recursos tecnoldgicos em sala de aula.
Em relacdo aos estudantes, os dados revelaram que, até 2019, apesar de usarem intensamente
as tecnologias em atividades gerais, ainda nao as usavam de maneira cotidiana e sistematica em

atividades de ensino e aprendizagem.
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O primeiro problema apresentado ja é reconhecido pelo préprio Ministério da Educacao ha
mais de duas décadas: em 2002, em publicacdo sobre tecnologias na escola, o érgao denunciava
a problematica da escola digitalmente inclusiva sob o ponto de vista das desigualdades sociais,
reconhecendo a necessidade de garantir a conexao digital a todos os estudantes e professores para
a promogao de um ensino verdadeiramente democratico (Brasil, 2002). Embora avancos tenham
sido registrados, durante a pandemia (e mesmo hoje), grande parte da populacdo ainda ndo
tinha (e ndo tem) acesso a recursos tecnolégicos como computadores, smartphones ou internet
de qualidade. Os resultados do Censo Escolar 2021 (Brasil, 2022) sobre a disponibilidade de
equipamentos de TDIC nas escolas mostram que, no ensino fundamental, a disponibilidade e uso
de internet banda larga em sala de aula para fins pedagdgicos, por exemplo, sb era uma realidade
para 74,1% das escolas estaduais, 89,4% das federais, 70,6% das privadas e apenas 39,8% das
municipais. Ja no ensino médio, os niUmeros eram 74% para a rede estadual, 91,8% para a federal,
84% na privada e 66% na municipal. Os graficos a seguir (Figuras 1 e 2) sistematizam, também, o

uso de outras tecnologias para o dimensionamento do problema de acesso digital nas escolas:

Figura 1: Recursos tecnoldgicos disponiveis nas escolas de ensino fundamental brasileiras, sequndo a

dependéncia administrativa.

Fonte: Adaptado de Censo Escolar 2021 (Brasil, 2022, p. 17).
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Figura 2: Recursos tecnolégicos disponiveis nas escolas de ensino médio brasileiras, segundo a depen-

déncia administrativa.

Fonte: Censo Escolar 2021 (Brasil, 2022, p. 23).

Os dados do censo tém relevancia particular, por revelarem a infraestrutura disponivel
a alunos, professores e gestores, considerando o contexto global da pandemia de covid-19.
Apesar da aceleracao da aquisicao e disponibilizacado de infraestrutura tecnolégica nas escolas,
incentivadas por politicas publicas de apoio nas esferas federal, estadual e municipal, estas nao
foram suficientes para suprir as caréncias de equipamentos de TDIC. Convém ressaltar, ainda, que
0 censo sinaliza a presenga de TDICs nas escolas, mas nao nas residéncias dos estudantes, que se

tornaram o local principal de acesso a escola durante o periodo de suspensao da presencialidade.

Em relagdo ao segundo problema — falta de capacitagdo ou familiaridade com o uso das
TDICs —, o pesquisador José Moran, em 2007, ja indicava o atraso das instituicbes de ensino no que
concerne a adocao de tecnologias, seja pelos recursos financeiros e investimentos demandados
para aquisicao, capacitacdo e uso, seja por serem vistas com desconfianca, como candidatas a

tomarem o lugar do professor (Moran, 2007).

Vale mencionar, ainda em consonancia com Moran (2007), que o dominio e uso das
tecnologias pelos educadores é, por vezes, superficial. De acordo com o autor, de forma geral,
eles as utilizam, inicialmente, como ferramentas dentro dos padroes de costume. Por exemplo: ao
nos apropriar das funcionalidades e usos de uma ferramenta computacional de apresentacdo de
slides, em um primeiro momento, a usamos apenas em substituicdo ao quadro e ao giz. E em um
segundo estagio que realizaremos pequenas mudancas, tais como utilizar a ferramenta para explorar
recursos hipermidiaticos na abordagem de determinado conceito ou contetudo. Ainda, somente

apods alguns anos de maturacdo, em um terceiro estagio, seremos capazes de propor inovagoes e
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mudar de forma mais profunda nossas praticas pedagdgicas, pensando em atividades que rompam
com o carater meramente expositivo dos slides e proponham metodologias ativas associadas
ao uso hipermidiatico da ferramenta computacional. Durante a pandemia de covid-19, diversas
iniciativas foram adotadas para capacitacdo de professores e estudantes — em especial para o uso
de ferramentas de webconferéncia, interacao social e/ou transmissao on-line, como Google Meet,
Zoom, Skype, YouTube; dispositivos de criacdo, edicao e gravacao de videos, como ActivePresenter
e Capcut; e para o uso de ambientes virtuais de aprendizagem, como Google Classroom e Moodle.
Apesar dessas inovacoes, eram (e sao) necessarias, ainda, a maturacao e reflexao sobre o uso das

TDICs para a consolidacdo de mudancas significativas nos processos educacionais.

De forma semelhante, Carius e Rosa (2020) afirmam que as transformacodes tecnoldgicas
ndo sao suficientes para criar uma nova cultura educacional: é preciso se apropriar dos artefatos
técnicos, usando-os com um novo horizonte de préaticas, significados e valores. E sabido que nao
se trata, exclusivamente, de investimento em infraestrutura e equipamentos; a discussao vai muito
além. O uso das TDICs, no contexto educacional, precisa trazer significados para as instituicoes
de ensino, estudantes, professores, gestdao, bem como para os corpos técnico e pedagdgico. O
intuito é que os aparatos tecnolégicos nao sejam vistos apenas como meros facilitadores, mas
como ferramentas que agregam conhecimento e trazem alteracdes significativas nas praticas

pedagdgicas cotidianas.

Diante do breve recorte teérico apresentado, é possivel perceber a relevancia de estudos
envolvendo o uso das tecnologias digitais na educagao, especialmente no contexto emergencial
da pandemia, que afetou a educacdo mundial e trouxe a tona o quanto a escola precisa se
apropriar dessas ferramentas para ressignificar suas praticas pedagoégicas e o quao grandes sdo

os desafios para isso.

3. O IFF Itaperuna, a Semana Académica e as salas tematicas

Naohacomofalarsobretecnologiasdigitaisnocontextoescolarsemhavercondicdes minimas
necessarias de equipamentos de TDIC por parte das instituicdes. A rede federal, especialmente no
ensino médio, como se pdde observar nos dados do Censo Escolar 2021, apresenta um cenario
de recursos privilegiado em relacdo as demais redes. Como uma das unidades de ensino que
integram a Rede Federal de Educacdo Profissional, Cientifica e Tecnoldgica instituida pela Lei n°
11.892, de 29 de dezembro de 2008 (Brasil, 2008), o IFF Itaperuna atende de forma satisfatéria
as demandas de equipamentos tecnologicos. Tem cerca de 1.200 estudantes matriculados em
cursos técnicos de nivel médio e de ensino superior, possui computadores de mesa conectados a

internet banda larga, computadores moveis, tablets, lousas digitais e projetores multimidia. Além
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disso, conta com equipe de suporte a manutencao, desenvolvimento e uso de equipamentos de

tecnologia da informacao.

Durante a pandemia, no entanto, toda essa estrutura tecnolégica teve seu acesso limitado,
visto que as atividades letivas presenciais foram suspensas no periodo de marco de 2020 a
outubro de 2021. Entre marco e agosto de 2020, o calendario académico foi abruptamente
interrompido. Nesse periodo, trés atividades foram focalizadas no ambito dos processos de ensino

e aprendizagem:

* capacitacao de professores e treinamento de estudantes para: uso de ambientes virtuais
de aprendizagem (AVAs) (preferencialmente, o AVA institucional, denominado EAD IFF);
ferramentas de gravacao e edicdo de videos; ferramentas de interacdo sincrona; ferramentas
de transmissao on-line; preceitos e metodologias da educacao a distancia e do ensino

remoto em cardter emergencial; metodologias ativas de aprendizagem, entre outras;

* realizacao de webinars com professores do campus através de um canal préprio no
YouTube, “IFFTube Campus Itaperuna”, visando a manutencao do vinculo entre os

estudantes com acesso digital e a escola;

* pesquisa de acesso digital entre os estudantes matriculados na instituicao, verificando-
se que: 10% dos estudantes nao responderam a pesquisa € nNao conseguiram ser
contactados pela escola por nenhum meio de comunicacao; 9% declararam nao ter
condicoes de estudar com auxilio da internet, sendo 4,9% por questdes técnicas (falta
de computador, smartphone e/ou internet), 2% por nao dispor de tempo suficiente (por
motivo de trabalho, questdes familiares etc.); 1% por ndo dispor de espaco adequado
na residéncia; e 1,1% por motivos outros (tais como a ndo concordancia com o ensino

remoto, a preferéncia pelo ensino presencial etc.).

No més de setembro de 2020, o campus reiniciou seu calendario académico em regime de
ensino remoto emergencial, com atividades pedagdgicas nao presenciais (nomeadas APNPs pela
instituicdo). As APNPs foram consideradas efetivo trabalho escolar, em substituicdo as atividades
letivas presenciais, envolvendo desde a execucao dos componentes curriculares a orientacao
de trabalhos de conclusao de curso, orientacao de estagios curriculares, atividades de apoio ao

ensino e atividades de pesquisa e extensao.

Para garantir acesso a internet aos 9% de estudantes que nao dispunham dele, o campus
contou com duas politicas de auxilio principais: disponibilizacdo de bolsas para compra de
equipamentos e contratacao de servigos de internet, e disponibilizacao/entrega em domicilio de

materiais impressos e multimidia para estudantes moradores de dreas sem servico de internet.
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Para fins de desenvolvimento e registro das APNPs, foram utilizados, majoritariamente:
ambiente virtual de aprendizagem institucional (Plataforma EAD IFF), para criacao de salas de aula
virtuais e disponibilizacdo de materiais didatico-pedagdgicos; aulas sincronas em plataformas de
webconferéncia como Google Meet e transmissdes on-line, no IFFTube Campus Itaperuna, de

eventos institucionais de pesquisa e extensao.

Foi nesse contexto de APNP, portanto, que a edicado de 2021 da Semana Académica do
campus ocorreu. Do ponto de vista técnico e operacional, considerando a existéncia, na instituicao,
de corpo especializado para producdo multimidia e suporte as ferramentas tecnolégicas utilizadas,
a capacitacao prévia de servidores e estudantes, bem como o uso pela comunidade interna,
durante quase um ano consecutivo, de ferramentas de webconferéncia e transmissdo on-line,
a realizacdo do evento na forma remota ndo provocou grandes dificuldades. Entretanto, do
ponto de vista humano e social, o desafio era ressignificar a interagao fisica e a socializacdo de

conhecimentos em um periodo de isolamento social.

Realizada anualmente desde 2012, sendo aberta a comunidade, a semana sempre teve como
um de seus principais objetivos, para além de sensibilizar estudantes e servidores para atividades
de popularizacdo e difusdo da ciéncia, fortalecer a relacdo entre o campus, o setor produtivo e,
especialmente, a comunidade local/regional. Para tanto, a programacao inclufa, tradicionalmente,
junto a géneros académicos consolidados em eventos cientificos, como palestras, mesas-redondas,
oficinas e minicursos, também apresentagdes culturais, torneios esportivos e as feiras culturais e

cientificas de salas tematicas, que objetivavam maior proximidade e integracdo com os visitantes.

A prépria constituicao das salas tematicas ja nascia como uma atividade primordialmente
integradora e estreitamente dependente do espaco e do contato fisico, tanto no aspecto de
sua montagem quanto no trabalho em equipe requerido. A partir de um edital préprio da feira,
interno a Semana Académica, equipes de estudantes de diferentes niveis e modalidades, sob
orientacdo de um ou mais servidores, submetiam propostas de salas tematicas para apresentacao.
Essas equipes, definidas entre os proprios estudantes, uniam membros de diferentes turmas,
séries e até niveis, promovendo, por vezes, o trabalho colaborativo entre alunos do ensino médio
e de cursos de graduacdo. Em conjunto, diante do tema norteador da Semana Académica e
dos regramentos estabelecidos no edital de submissao, cada equipe, apés muitas discussoes,
definia a situacao-problema especifica enfocada pela sala tematica. Para isso, construiam um
resumo contendo a apresentacdo do tema (identificando claramente o problema enfocado), sua
justificativa, objetivo principal, metodologia e adequacdo ao publico-alvo (estudantes do ensino
médio e do segundo ciclo do ensino fundamental). Obtida a aprovacdo do resumo da proposta
pela Comissao Avaliadora da Semana Académica, as equipes procediam ao planejamento e a

montagem das salas teméticas. Como o local da feira cultural e cientifica era o Campus Itaperuna,
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todo o mobiliario das salas de aula era retirado para que cada equipe pudesse trabalhar nelas.
Os estudantes, como protagonistas dos trabalhos, atuavam modificando as instalagdes fisicas
das salas por completo, escolhendo e criando, por meio de materiais diversos (TNT, caixas,
banners, leds, faixas, mobilia diversificada etc.), elementos expositivos, decorativos e graficos para
ambientacao, relacionados ao tema/problema. Eram responsaveis, também, pela elaboragao de
um circuito e de um roteiro de visitacdo da sala tematica, selecionando contetdos e formatos
em que a comunicacao com os visitantes se daria e assumindo, por vezes, papéis de personagens

dentro da teméatica abordada.

Para melhor vislumbrar as salas tematicas no Campus Itaperuna, a Figura 3 mostra o

exemplo da sala “Faces de Eva: frutos da mulher na literatura, na ciéncia e na politica”.

Figura 3: Imagens da sala tematica “Faces de Eva: frutos da mulher na literatura, na ciéncia e na politica”.
Fonte: Acervo institucional do IFF (2019).
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Apresentada em 2019, por ocasiao da VIl Semana Académica do IFF Itaperuna, que teve
como eixo norteador as metas globais da Agenda 2030 da Organizacdo das Nac¢des Unidas para
o desenvolvimento sustentavel, a equipe responsavel escolheu explorar a meta 5: “Alcancar a
igualdade de género e empoderar todas as mulheres e meninas”. Para tanto, a sala teve como
objetivo central apresentar e discutir sobre o papel da mulher na ciéncia, na literatura e na
politica, dando visibilidade a biografia e a obra de destacados nomes nessas trés areas. A equipe,
composta por estudantes de duas turmas do 1° ano do ensino médio e uma turma do 1° periodo
do curso de Licenciatura em Quimica, foi orientada por trés professores, das areas de Literatura,
Quimica e Administracao, no desenvolvimento de projetos para retratar historias de mulheres
que lutaram pelo direito de se expressar e de se fazer ouvir na sociedade brasileira. Identificou-se,
no trabalho de pesquisa realizado, que, apesar dos avancos alcancados na contemporaneidade,
ainda era evidente o preconceito e a culpabilizacdo da mulher: o silenciamento nao ficara apenas
no passado, tampouco a violéncia associada aos varios silenciamentos enfrentados por mulheres

era apenas fisica, sendo também simbdlica.

Nesse sentido, a equipe organizou um roteiro de visitagdo composto por trés cenarios
principais. Inicialmente, os visitantes entravam na sala vendados, momento em que ouviam um
casal discutindo. A discussao culminava em uma situacao de violéncia doméstica e membros
da equipe questionavam, ao pé do ouvido dos visitantes vendados, se continuariam fechando
os olhos para o problema, se ndo denunciariam, e se nao fariam nada a respeito. Concluida a
teatralizagao, as vendas eram retiradas e dados sobre a violéncia contra mulheres no Brasil eram
apresentados, para mostrar a permanéncia dessa violéncia, de maneira simbdlica, em diversas
areas do conhecimento, por meio de estratégias de repressao e silenciamento. O visitante, a
seguir, percorria, de maneira gradual, trés grandes painéis que caracterizavam os trés cenarios
principais da sala, os quais traziam os resultados das pesquisas realizadas sobre a biografia e a
historia de mulheres na literatura, na ciéncia e na politica. Para além da comunicacdo formal dos
resultados, membros da equipe atuavam como personagens, representando algumas das mulheres
encontradas nas pesquisas, tais como Dandara, guerreira e uma das lideres do Quilombo dos
Palmares; Carlota Pereira de Queirds, eleita primeira deputada federal do Brasil, e Julia Lopes de
Almeida, escritora e uma das fundadoras da Academia Brasileira de Letras. O circuito de visitagao
terminava com o convite ao publico para registrar, em um perfil da rede social Instagram criado
para a sala, propostas para superar e enfrentar o silenciamento de mulheres ao longo da histéria,

o qual era seguido de uma apresentacao musical.

Exemplos de outras duas salas tematicas sdao mostrados na Figura 4. A primeira delas,
também apresentada no ano de 2019, foi intitulada “As teias (in)visiveis da Matematica”, e teve

como objetivo principal abordar como é possivel, por meio de algoritmos, analisar atividades em
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busca de padrdes de comportamentos, com intuito de prever e influenciar pessoas. A segunda,
a sala "Quimica magica”, apresentada em 2018, demonstrava, dentro do contexto lidico de um
circo, experimentos de solucdes, equilibrio quimico e interagdes moleculares (que eram recortes
de pesquisas de Iniciagdo Cientifica JUnior na area de Quimica do campus), relacionando-os a

histéria do ilusionismo e da magica.

Figura 4: "As teias (in)visiveis da Matematica” e “Quimica magica”.

Fonte: Acervo institucional do IFF (2018; 2019).

Pelos exemplos citados, verifica-se que as salas tematicas, entre seus varios objetivos
especificos relacionados a cada problemaética, visavam: (i) proporcionar uma cultura favoravel ao
desenvolvimento de atitudes, capacidades e valores que promovessem, a um sé tempo, criatividade
e valorizacdo do conhecimento cientifico; (ii) garantir a contextualizacdo dos conhecimentos e
favorecer a atribuicdo de sentido as aprendizagens, relacionando teoria e pratica e articulando a
comunicacao dos trabalhos cientificos desenvolvidos a problemas da realidade social, cultural ou
natural; (iii) garantir o protagonismo dos estudantes em sua aprendizagem e o desenvolvimento
de suas capacidades de abstracdo, reflexdo, interpretacdo, proposicdo e acdo, essenciais a sua
autonomia; bem como (iv) promover a aprendizagem colaborativa e estimular atitudes cooperativas
e propositivas no enfrentamento dos desafios da comunidade ou da sociedade em geral,

desenvolvendo, nos estudantes, a capacidade de trabalhar em equipe e aprender com seus pares.

Talvez justamente por sua abrangéncia e potencial pedagdgico, desde sua inauguragao,
a feira cultural e cientifica com apresentacdo das salas tematicas tenha se consolidado como
uma das principais atragdes da Semana Académica do IFF Itaperuna, e somente no ano de
2020 nao foi realizada em razdo das limitacoes impostas pelo isolamento social e proibicdo de

atividades presenciais.

Em 2021, entao, com a continuidade das APNPs, a equipe da escola julgou necessario buscar

alternativas, com o uso das TDICs, para conseguir retomar a semana e organizar novamente a
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feira. O grande desafio era, em um evento totalmente on-line, construir salas tematicas no espaco
virtual — tdo dependentes, conforme os exemplos citados evidenciam, do espago e do contato
fisico. Como garantir, pois, a participacdo, interacdo e envolvimento de estudantes, servidores
e comunidade externa, a distancia? A proxima secao deste artigo apresenta a experiéncia de

construcao das respectivas salas.

4. A realizacao da Semana Académica do IFF Itaperuna - Edicao
Especial e o processo de construcao da feira cultural e cientifica de
salas tematicas virtuais

Dado seu carater experimental — por ocorrer em um novo formato, de maneira remota —,
a Semana Académica do IFF Itaperuna de 2021, tradicionalmente numerada desde sua primeira
edicdo, foi intitulada Edicdo Especial. A experiéncia de criacdo, organizacao/planejamento e

execucao ocorreu no periodo de julho a setembro de 2021, por meio das seguintes etapas:

a) montagem da Comissao de Organizacao da Semana Académica: a composicao da
comissao foi realizada em reuniao institucional, a partir da manifestacdo dos servidores
interessados em participar. Representantes estudantis e das coordenacbes dos cursos
existentes no IFF Itaperuna, bem como profissionais da Comunicacdo Social e da

Coordenacdo de Multimidia também foram convidados a compor a equipe.

b) definicao do eixo norteador do evento: para definir o tema que nortearia a Semana,
ocorreu um processo de escuta dos representantes da comunidade académica que
compuseram a Comissao de Organizagao, uma vez que a selecao de um tema de interesse
dessa comunidade seria fundamental para garantir a participacdo e o envolvimento
ensejado pelo evento. Apos muitas discussdes, chegou-se ao tema “Cidades inteligentes”.
O conceito, inicialmente vinculado apenas a tecnologias digitais e a inteligéncia artificial
para automatizar processos e servicos nas cidades, foi bastante debatido junto aos
estudantes nas aulas de diferentes componentes curriculares. Principalmente devido ao
contexto pandémico de isolamento social, o tema pbde ser ampliado e aprofundado,
incorporando, para além das tecnologias digitais, discussoes sobre inclusao por meio do
desenvolvimento de solucdes (tecnoldgicas ou nao) que melhoram a qualidade de vida das
pessoas. Uma cidade inteligente é, afinal, uma cidade que é também humana, inclusiva
e sustentavel, com potencial, destarte, para provocar discussdes por diferentes areas
do conhecimento: desde aquelas da formacdo basica comum — tais como Matematica
e suas Tecnologias, Ciéncias da Natureza e suas Tecnologias, Linguagens, Cédigos e
suas Tecnologias, Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas — a areas do eixo tecnoldgico/

profissional de cursos constantes na instituicdo — como Administracdo, Automacao
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Industrial, Educacao, Eletrotécnica, Informatica/Sistemas de Informacao, Mecanica e

Quimica.

c) definicao da programacao e subdivisao das equipes de trabalho: superada a definigao
do eixo norteador do evento, foi definida a programacéo prévia e a subdivisdo das equipes
de trabalho. A programacao final incluiu palestras, mesas-redondas, rodas de conversa,
oficinas, apresentacoes artistico-culturais, feira cultural e cientifica de salas tematicas e
maratona de visitacdo'. Para cada atividade, foi designada uma equipe de trabalho, sendo
criados, ainda, um grupo para comunicacao social do evento no site institucional e nas
redes sociais do IFF [taperuna, e outro para suporte das tecnologias multimidias utilizadas
para transmissao on-line durante sua realizacao, em especial, o canal do YouTube intitulado

IFFTube Campus Itaperuna.

d) escolha da ferramenta tecnolégica para construcao das salas tematicas constantes
na feira cultural e cientifica: a escolha da tecnologia digital para a realizagao da sala ficou
sob responsabilidade da Coordenacgado de Integracdo e Inovacdo do Campus Itaperuna,
que liderou a equipe de trabalho da feira. O objetivo era buscar uma solucdo gratuita que
fosse de facil aprendizado e permitisse a construcao das salas tematicas de forma virtual.
A ferramenta selecionada foi a ArtSteps, criada pela empresa de desenvolvimento de
softwares Dataverse Ltd (202 1), que permite a criacdo de exposicoes virtuais gratuitamente

para publicacdo na web?.

e) estudo da ferramenta e disponibilizacao de tutorial: com a descoberta da ferramenta,
foi realizado um estudo sobre suas funcionalidades e, em seguida, preparado um
videotutorial que mostrava as etapas para a construcdo de uma exposicao virtual na

plataforma ArtSteps?.

f) reuniao de sensibilizacao e apresentacao da plataforma: com a escolha da ferramenta
e a preparacao do video com instrucdes basicas, a gestao de ensino do IFF Itaperuna
marcou uma reuniao virtual com todos os servidores do campus, a fim de apresentar a
proposta de construcado das salas tematicas virtuais. No encontro, a ferramenta ArtSteps
foi apresentada e o video com instrucdes disponibilizado, ilustrando as etapas necessarias
a construcdo de uma exposicao virtual, além de colocar a Coordenacdo de Integragao e

Inovacao a disposicao dos proponentes para tirar ddvidas e dar suporte durante o processo.

1 A programacéo final encontra-se disponivel no site do evento: https:/eventos.iff.edu.br/semanaacademicaedi e
caoespecial. Acesso em: 2 maio 2024.

2 0 uso da ferramenta é disponibilizado de forma gratuita no endereco eletronico: https:/www.artsteps.com/.
Acesso em: 2 maio 2024.

3 O video esta disponivel no canal Monitor Digital: https:/youtu.be/PavpJLAUbVo. Acesso em: 2 maio 2024.
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g) chamada interna em edital para submissao de propostas pelos servidores e
estudantes: apds a reunidao de sensibilizacao, foi publicada uma chamada interna para
submissao de trabalhos na modalidade de salas tematicas, no periodo de 26 de julho
a 6 de agosto, posteriormente prorrogado até o dia 13 do mesmo més. As propostas
deveriam apresentar, em um resumo entre 200 e 300 palavras, projetos que culminassem
em salas teméticas, de diferentes areas do conhecimento, com foco no eixo norteador

“Cidades inteligentes”.

h) avaliacao das propostas submetidas no edital: seis equipes enviaram propostas de
salas tematicas, e todas foram aprovadas pela Comissao de Avaliacdo. Entre os critérios
avaliados nos resumos, destacaram-se: apresentacdo clara do tema e do problema
enfocado, justificativa, pertinéncia do objetivo principal, clareza da metodologia e
adequacao ao publico-alvo majoritario: estudantes do ensino médio e do segundo ciclo

do ensino fundamental.

i) construcao das salas: nessa etapa, as equipes proponentes, junto aos professores e/
ou técnicos-administrativos orientadores, construiram as salas tematicas. A partir do
tema central “Cidades inteligentes”, cada uma delas foi responsavel pela definicdo de um
subtema. Utilizando as ferramentas disponiveis durante o ensino remoto, como WhatsApp,
e-mail, espaco na nuvem para armazenamento de dados, reunides em aplicativos de
videoconferéncia, além da prépria plataforma ArtSteps, os grupos proponentes tiveram

0 prazo de um més para desenvolver o projeto coletivo e realizar a montagem das salas.

j) disponibilizacao das salas: apds construidas, as salas tematicas foram disponibilizadas,
por meio de links, para acesso do publico participante da Semana Académica e,

especialmente, da feira.

k) realizacao da Semana Académica e da feira cultural e cientifica de salas tematicas: a
Semana Académica do IFF Itaperuna foi realizada de forma totalmente remota, entre os
dias 13 e 17 de setembro de 2021. Palestras, mesas-redondas e apresentacdes artistico-
culturais foram realizadas por meio de transmissdes ao vivo no canal IFFTube Campus
ltaperuna, e a interacdo com o publico se deu a partir de postagens e comentarios dos
participantes. Rodas de conversa e oficinas, por reunir publicos mais reduzidos, foram
realizadas por meio de encontros sincronos no Google Meet, permitindo interacao
simultdnea ndo sé de forma escrita, como também oralmente. A feira cultural e cientifica
de salas tematicas ocorreu através dos links disponibilizados para acesso do publico, mas,

adicionalmente, realizou-se uma maratona de visitacao intitulada “Maratona das cidades
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inteligentes”4, que promoveu, entre 14 e 16 de setembro, a partir de encontros no Google
Meet, uma competicao virtual entre os participantes, com jogos de perguntas e respostas
e criacao de conteudo digital para estimular a visitagado nas salas tematicas e a interagao

sobre os assuntos nelas discutidos.

I) avaliacdo das salas tematicas e cerimonia de encerramento: ao longo da semana
de realizacao, as salas tematicas foram avaliadas por uma comissao propria para esse
fim, composta por servidores e estudantes da instituicdo. Os quesitos avaliados foram:
criatividade e clareza visual na exposicao da sala; clareza textual na descricao dos trabalhos
e na comunicagao (escrita ou oral); adequacao ao tema da Semana Académica; interacao
com o publico; coesdo e continuidade na apresentacao da sala. As fichas de avaliacdo foram
devolvidas aos orientadores responsaveis e as trés salas mais bem avaliadas foram destacadas
na cerimonia de encerramento do evento, tendo mencdes honrosas de 1° a 3° lugar. A sala

com mais acessos por parte do publico visitante também recebeu mencao honrosa.

5. Discussao dos resultados: dificuldades e avancos

Conforme mencionado anteriormente, do ponto de vista técnico e operacional, a realizacdo
de palestras, oficinas, rodas de conversa e mesas-redondas na forma remota ndo foi complicada.
Vale ressaltar, contudo, que mesmo a transmissao do evento ao vivo pelo canal institucional
do YouTube ou os encontros sincronos utilizando a ferramenta Google Meet seriam bastante
dificeis, ndo fossem as condi¢des técnicas da instituicao. Referimo-nos a presenca de profissionais
dedicados a acoes de suporte, manutencao e desenvolvimento de tecnologias multimidia; de uma
coordenacao propria para pensar agdes de integracao e inovacao; de uma equipe responsavel
pela capacitacdo de docentes e treinamento dos estudantes em ferramentas tecnolégicas; bem
como de recursos financeiros para disponibilizar acesso digital a quem néo possufa. E importante
fazer esse destaque porque essa estrutura e aparato tecnolégico ndo sao uma realidade para
a maioria das instituicdes de ensino brasileiras, porém precisam ser reivindicados para a plena

apropriacao e aproveitamento das tecnologias digitais no contexto escolar.

Um dos grandes medos, desde o planejamento da Semana Académica, era o alcance e a
participacao dos estudantes e, sobretudo, da comunidade externa. Embora a instituicao pudesse
garantir o envolvimento da maior parte dos estudantes do campus (porém, nao de todos, uma
vez que 10% dos alunos matriculados sequer conseguiram ser contactados pela instituicao), nao
havia como assegurar a participacao digital do publico externo, principalmente de escolas do

municipio de Itaperuna e da microrregiao. Trata-se de pessoas que sempre marcavam presenga no

4 As atividades realizadas na maratona estao disponiveis no seguinte endereco eletronico: https:/sites.google.com/view/maratonacidadesinteli-
gentes/maratona?authuser=0. Acesso em: 2 maio 2024.
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evento, mas, dada a suspensao de sua presencialidade durante a pandemia, a desconfianca de que
nao comparecessem as salas virtuais tinha uma razao: esse publico teve como uma das estratégias

principais de ensino remoto o envio de apostilas, sem mediacao por tecnologias digitais.

Porém, ainda que esse fator fosse limitante, a pandemia de covid-19 impds uma condicdo
que ndo poderia ser superada: nao se tratava de uma escolha entre a realizacdo do evento de
forma presencial ou remota, mas entre a realizacdo remota e a nao realizacdo. Nesse sentido,
ainda cientes de que o publico alcancado nao seria 0 mesmo das edigcdes presenciais, optou-se

pela realizacdo da semana, contando com o uso de ferramentas para virtualizar as interacoes.

Nas listas de presenca e de inscritos no evento, o medo se concretizou: as transmissoes
ao vivo de palestras e mesas-redondas no IFFTube Campus Itaperuna registraram entre 205
e 709 participantes de forma simultanea, a depender da palestra, sendo menos de 20% desse
publico composto por participantes externos ao IFF Itaperuna. No entanto, cumpre observar que a
disponibilizagdo on-line e a permanéncia da transmissdo ao vivo no canal institucional permitiu o
alcance posterior de 340 a 875 visualizagdes®. Nas oficinas e rodas de conversa ocorridas no Google
Meet, a participacao era limitada, pela prépria ferramenta, a 100 integrantes. O nimero médio

variou entre 48 e 91 participantes, sendo que, nelas, nao se registrou presenca de publico externo.

Esses nimeros, porém, nao diferiram de forma significativa da participacdo da comunidade
externa nessas modalidades de apresentacao: palestras, mesas-redondas e oficinas sempre tiveram
uma baixa adesao por parte do publico externo, mesmo nos eventos presenciais. O impacto maior,
nesse sentido, poderia se concentrar justamente na feira cultural e cientifica, que recebia, em
média, nos eventos presenciais, cerca de 700 estudantes de escolas do municipio e microrregiao,

em especial do segundo ciclo do ensino fundamental e do ensino médio.

Conforme mencionado, seis grupos se inscreveram na feira e tiveram suas propostas para

construcao de salas tematicas aprovadas (Quadro 1).

5 As transmissdes encontram-se disponiveis no endereco eletronico: https://www.youtube.com/@IFFTubeCampusltaperuna/streams. Acesso
em: 2 maio 2024.
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Quadro 1: Salas tematicas apresentadas na feira cultural e cientifica da Semana Académica do IFF Itape-
runa Edicao Especial.

Sala

Tematica

Transbor-
dando o IFF

Area ou
componentes
curriculares
envolvidos

Interdisciplinar/
Projeto de exten-
Sa0 e pesquisa

Série/nivel de ensi-
no dos estudantes
proponentes

1° e 2° ano do Curso
Técnico em Quimica In-
tegrado ao Ensino Médio

Resumo da sala

A sala temética, coordenada
por dois professores da area
de Biologia, visou apresentar
projetos de extensdo desen-
volvidos na disciplina “Pro-
jetos de extensao e pesquisa
I”. Ao agrupar os projetos
em uma sala temética, o
objetivo foi mostrar, a partir
das discussdes sobre conheci-
mento cientifico, tecnologia,
meios e métodos extensioni-
stas e divulgacdo cientifica, a
importancia da popularizagao
da ciéncia na construcao de
uma cidade inteligente.

Link de acesso

https://bit.ly/3htRk3p

Escola inteli-
gente

Educacdo

39, 5° e 6° periodos de
Licenciatura em Quimica

A sala temaética, coordenada
por um professor de Edu-
cacdo e um professor de
Artes, visou apresentar, como
confluéncia das discussoes
realizadas em varias discipli-
nas do curso de Licenciatura
em Quimica, as caracter-
isticas que fundamentam

a proposta de uma “escola
inteligente”, tomando como
base cinco pilares: sustentabi-
lidade, inclusdo, tecnologias
digitais, inovacdo e human-
izacdo.

https:/bit.ly/393DaS0

Tesla e a
eletricidade
para todos

Ciéncias da Na-
tureza/ Fisica

3° ano dos Cursos
Técnicos Integrados Ao
Ensino Médio em Ad-
ministracdo, Informatica,
Eletrotécnica e Quimica
e 4° periodo de Licencia-
tura em Quimica

A sala temaética, coordenada
por dois professores de Fisica,
visou relacionar a histéria do
cientista Nikola Tesla a con-
ceitos de cidades inteligentes,
como o aproveitamento das
energias e a promocado da
sustentabilidade.

https:/bit.ly/2Xcc4Gd

Superele-
mentos
guimicos

Ciéncias da Na-
tureza/ Quimica

1° ano do Curso Técnico
em Quimica Integrado
ao Ensino Médio e 1°
ano do Curso Técnico
em Quimica Concomi-
tante ao Ensino Médio

A sala temética, coorde-
nada por dois professores de
Quimica, visou apresentar

a tabela periédica de forma
lddica, por meio de desenhos
feitos pelos alunos, most-
rando os elementos quimicos
como super-herdis e relacio-
nando-os com a construcdo
de cidades inteligentes.

https:/bit.ly/3AICH]
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https://www.artsteps.com/view/6139155ad9623e23e616f5f5
https://www.artsteps.com/embed/611e681a97f9babf09bd4762/560/315
https://www.artsteps.com/view/6126594b3381fe16b78d5a48
https://www.artsteps.com/view/613268cdb58dbc66a8a9e3fd
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A sala tematica, coordenada
por dois professores de Infor-
maética e um de Administra-
cdo, visou demonstrar o que
sao as cidades inteligentes, https://bit.ly/3ntCiOU
seus principais conceitos,
além de exemplos de cidades
planejadas e inteligentes a
nivel nacional e internacional.

Sencityve
S.A.:uma 2° e 3°ano do Curso
volta ao Informética e Técnico em Administra-
Smart Administracao ¢do Integrado ao Ensino
Mundo em Médio

5 dias

A sala tematica, coordenada
por um professor de Lit-
eratura e Pratica Profissional,
visou mostrar que uma
cidade inteligente, além de
tecnoldgica, também deve
incluir a diversidade. A sala https://bit.
trouxe, assim, reflexdes sobre ly/2Xm7IMD
as formas da invisibilidade
das mulheres e a importan-
cia de propor intervencoes
e politicas que garantam a
inclusdo e vivéncia das mul-
heres nos espacos urbanos.

Fonte: Elaboracdo proépria

As salas tematicas virtuais podem ser acessadas diretamente pelos enderecos

Linguagens,
Codigos e suas | 2° ano do Curso Técnico
Tecnologias/ Lit- | em Informética Integra-
eratura e Pratica | do ao Ensino Médio

Profissional

Cidades
invisiveis

disponibilizados, usando o computador. Ja o acesso via dispositivos moveis requer a instalacao do
aplicativo ArtSteps. A Figura 5 mostra imagens de partes das salas virtuais, que também podem

ser vistas na integra por meio dos links apresentados.
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Figura 5: Imagens das salas tematicas da Semana Académica Edicao Especial.
Fonte: Acervo institucional do IFF (2021).

Como se pode observar por meio do passeio pelas salas produzidas, a dependéncia do
espaco fisico na feira de salas tematicas é superada pela ferramenta Artsteps. Ela possibilita
construir um espaco em realidade virtual, definindo estruturas de paredes, cores, texturas, design, e
permitindo a inclusao, para exibicdo nos espagos construidos, de imagens, videos, textos, musicas,
modelos e arquivos 3D. De forma a virtualizar a interacdo ensejada nas salas tematicas presenciais
anteriormente, a ferramenta permite, ainda, criar um roteiro de visitacdo, adicionando pontos
de guia no espaco virtual produzido e inserindo vozes narrativas e instrucoes para organizar e

compartilhar as apresentacoes dos trabalhos com os visitantes, ainda que de forma assincrona.

Em relacdo ao contato com o publico, a Maratona Cidades Inteligentes foi criada
Justamente para trazer, em complemento a visitacao assincrona das salas, momentos sincronos,
de interagao simultanea, por meio de encontros no Google Meet, a fim de favorecer as trocas e o
compartilhamento de conhecimento. Nas maratonas, porém, assim como nas oficinas e rodas de
conversa, nao se registrou presenca de publico externo.

/7

E importante registrar, contudo, uma surpresa nesse quesito. Apesar de as maratonas
nao terem éxito na adesao do publico externo, a disponibilizacao das salas criadas no painel de
exposicoes da plataforma Artsteps modificou e ampliou o publico-alvo potencial da feira, visto
que permitiu o acesso de milhares de usuarios de dezenas de paises as salas. O ambiente intitulado
“Transbordando o IFF” teve 1.572 visualizacbes; “Escola inteligente”, 970; “Tesla e a eletricidade
para todos”, 1.346; “Sencityve S.A.: uma volta ao Smart Mundo em 5 dias”, 1.892; ja “Cidades
invisiveis” e “Superelementos quimicos” tiveram, respectivamente, 32.260 e 66.315 visualizacdes
— estas duas entraram para os Trending Topics da plataforma Artsteps, figurando entre as salas
mais vistas no mundo. Ainda que a interacdo em uma plataforma de realidade virtual que modela
um roteiro de visitacdo assincrono nao seja tdo estimulada, o potencial de difusdo e disseminacao
do conhecimento cientifico a partir das salas € bastante significativo, pois amplia o publico-alvo

potencial e, a partir disso, age como exemplo para iniciativas semelhantes.
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Outra questao importante a ser discutida sobre o processo de construcao de salas
tematicas virtuais é o envolvimento que a atividade suscita. A montagem de uma sala, seja no
ambiente presencial ou no virtual, ndo seque um modelo pronto. O projeto requer discussao de
ideias, debates, pesquisa, criagao de objetos, além de um plano guiado de visitacao. Para isso, no
ensino remoto, todos os professores orientadores usaram tanto tempos dos encontros sincronos
dentro do horario das aulas, quanto tempos-extras, para motivar os estudantes, instrui-los e
também ouvi-los, em uma construcao coletiva e nao padronizada. Em um cenario onde parte
dos estudantes nao frequentava encontros sincronos durante as aulas, té-los além do horario
regular mostrou a importancia de envolver os jovens em tarefas de seu interesse, nas quais podem

assumir um papel ativo.

Aqui vale mencionar as reflexdes trazidas por Tardif (2014, p. 149) quando descreve que o
professor é “sujeito de seu proprio trabalho e ator de sua pedagogia, pois é ele quem a modela,
quem Ihe d& corpo e sentido no contato com os alunos (negociando, improvisando, adaptando)”.
Corroborando com a reflexdo, Lévy (1999, p. 160), ao discutir sobre educacdo e cibercultura,
menciona que:

[...] a partir de agora devemos preferir a imagem de espacos de conhecimentos emer-
gentes, abertos, continuos, em fluxo, ndo lineares, se reorganizando de acordo com os
objetivos ou os contextos, nos quais cada um ocupa uma posicdo singular e evolutiva. [...]
Nesse contexto, o professor é incentivado a tornar-se um animador da inteligéncia coletiva
de seus grupos de alunos em vez de um fornecedor direto de conhecimentos.

Dentro do contexto de orientacao para construcao das salas tematicas virtuais, os
professores debatiam com os grupos de estudantes o planejamento da sala com base na escolha
dos temas e nos objetivos ensejados. Posteriormente, solicitavam-lhes o envio de materiais, como
imagens, textos, videos, objetos 3D, dudios, tanto aqueles de autoria prépria quanto os que fossem
fruto de suas pesquisas. Os materiais eram carregados na nuvem, por meio do Google Drive, ou
enviados via WhatsApp. Para além do incentivo a autonomia e do trabalho com competéncias,
COmO a cooperacao, essa experiéncia mediada por tecnologia também permitiu o letramento
digital em ferramentas da cultura on-line por vezes desconhecidas dos estudantes, tais como
nuvens de armazenamento e a propria Artsteps. Tais acdes dialogam com as reflexdes trazidas
por Lévy (1999) sobre a aprendizagem coletiva. Segundo o autor, ha novos “campus virtuais”,
que sao espacos de partilha de recursos materiais e informacionais entre alunos, professores e
demais usuarios, oportunidade em que docentes e discentes aprendem ao mesmo tempo, a partir
do uso de tecnologias digitais, e atualizam continuamente seus saberes “disciplinares” e suas

competéncias pedagdgicas.

Merece destaque, nesse aspecto, a oportunidade de os estudantes criarem materiais autorais

digitais, o que dialoga também com Moran (2018). O autor menciona aimportancia da conectividade
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e do dominio digital dos alunos tanto para acesso a fontes ricas de informacdo quanto para se
comunicarem e se tornarem visiveis para os demais estudantes, publicando suas ideias. Portanto,
apesar de a interacao com o publico ser limitada, do ponto de vista pedagdgico as salas tematicas
virtuais pouco perderam para as presenciais. Todos os objetivos pedagdgicos buscados, quais sejam:
(i) proporcionar uma cultura favoravel ao desenvolvimento de atitudes, capacidades e valores que
promovam criatividade e valorizacdo do conhecimento cientifico; (i) garantir a contextualizacdo dos
conhecimentos e favorecer a atribuicao de sentido as aprendizagens; (iii) garantir o protagonismo dos
estudantes em sua aprendizagem e o desenvolvimento de suas capacidades de abstracao, reflexao,
interpretacdo, proposicdo e agdo, essenciais a sua autonomia; e (iv) promover a aprendizagem
colaborativa e estimular atitudes cooperativas e propositivas no enfrentamento dos desafios da

comunidade ou da sociedade em geral foram satisfatoriamente contemplados.

Para além dos objetivos expressos no paragrafo anterior, os trabalhos apresentados
favoreceram também o desenvolvimento de competéncias atitudinais e socioemocionais:
criatividade para montagem das salas; inovacédo e curiosidade cientifica para proposicao de ideias;
autogestao do tempo, organizacao, planejamento e responsabilidade para com os contetdos
disponibilizados, as tarefas e os prazos; lideranca, colaboracdo, empatia e resiliéncia para o trabalho

em equipe. Todas sao essenciais ao desenvolvimento pessoal e a formacdo para a cidadania.

A construcao da sala em meio eletrénico trouxe, ainda, a vantagem da valorizacao do
conhecimento prévio dos estudantes acerca da cultura digital. Sabe-se que os alunos estao imersos
nesse universo, dedicam boa parte de seu dia a dia postando e curtindo fotos no Instagram,
navegando pela timeline do Facebook, conversando com os amigos no WhatsApp, entre outras
agoes. Eles, afinal, reconhecem e se sentem pertencentes ao mundo digital, possuindo significativo
repertério acumulado acerca de usos e funcionalidades de ferramentas tecnolégicas. Nao a toa,
os professores orientadores das propostas de salas tematicas relataram que muitos estudantes os
ajudavam na resolucao de duvidas relacionadas ao uso da Artsteps, muitas vezes por assimilacao
a outras ferramentas ja utilizadas por eles, o que se mostrou um fator de motivacdo e valorizacdo
de sua autoestima. Nesse sentido, conforme observam Oliveira Neto, Versuti e Vaz (2016), a
escola ndo deve estar alheia a esse fato; pelo contrario, deve tirar proveito e canaliza-lo para a
aprendizagem. E interessante observar, a esse respeito, que o WhatsApp foi a ferramenta que
mais contribuiu para a socializacdo das informacoes e a interacdo na montagem das salas. Todos
0S grupos proponentes, sem excecao, criaram grupos no aplicativo para compartilhamento dos
materiais, estendendo-se, nas discussdes, muito aléem do tempo regular destinado ao debate

junto aos professores.

O que se observou, a partir dos relatos dos docentes sobre a criacao das salas virtuais, € que

algumas provocaram maior engajamento e acdo por parte dos alunos, conforme exposto a sequir:
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1°- focar em um tema de interesse dos estudantes, que, se possivel, parta da escolha
deles — toda vez que a disponibilizacao de um material tedrico partiu de uma ideia trazida
pelos proprios alunos, esse material teve mais acessos, mais downloads e mais leitura do

que quando a eleicdo de um dado tema partiu do professor;

2°- definir um objetivo claro, contextualizado social e historicamente, e vinculado a
realidade — na eleicdo dos temas, trabalhos de cunho tedrico, mais abstratos, foram

rejeitados pelos estudantes;

3°- vincular as atividades a objetivos praticos e mensuraveis, em acordo com a rotina
de avaliacées da escola - a maior parte dos alunos tinha em mente obter nota para
aprovacao no ano letivo. Vincular o projeto as avaliacdes regulares foi fundamental para

garantir sua participagao e envolvimento;

4°- avaliar o desempenho gradualmente e valorizar pequenos avangos — como 0
projeto de uma sala tematica é longo, duas acdes foram fundamentais para estimular a
continuidade e chegar ao resultado proposto: avaliar por etapas, compartimentando a
pontuacdo, e realizar elogios e feedbacks positivos para cada uma delas, valorizando o

desenvolvimento gradual do estudante e, consequentemente, sua autoestima;

5°- investir em recursos imagéticos — se houve um tempo em que a escrita era uma
tecnologia interessante e atrativa, hoje, vivemos em uma sociedade centrada na imagem:
é necessario ver para crer, e ndo mais ler para crer. Isso é tdo mais valido quanto mais a
velocidade dos processos da era digital invade nosso cotidiano e nossas vidas. Ver &, afinal,
mais dinamico, mais rapido e mais imediato que ler. Nao a toa, materiais em video foram

0s mais acessados pelos estudantes, em detrimento de reportagens e artigos cientificos;

6°- investir em materiais tedricos curtos — a velocidade dos tempos e o imediatismo
referidos, préprios a essa geracgao digital, limitam o interesse pela leitura de textos longos.
Assim, textos curtos, como resumos ou resenhas, foram o segundo tipo de material mais

acessado pelos estudantes, perdendo apenas para os videos;

7°- investir no estimulo repetitivo e na lembranca constante - a alta capacidade de
memoria dos computadores modernos, a possibilidade de armazenamento em nuvem e
a disponibilidade/facilidade de pesquisa em rede influenciam diretamente na capacidade
de retencdo de assuntos na memédria dos alunos da geracao digital (Lévy, 1999). E preciso,
portanto, a lembranca constante e o estimulo repetitivo para que eles ndo deixem de

cumprir as tarefas e os prazos estipulados;

8°- nao se deixar render — uma mudanca de cultura escolar exige tempo para adaptagao
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e, para romper com um habito e um modus operandi de estudos dominante por séculos,

é necessario perseveranca, resiliéncia e resisténcia.

Cumpre ressaltar que, quando positivos, os resultados tendem a sobrelevar a meméria dos
percalcos do caminho trilhado. Entretanto, ao final do percurso, percebeu-se a importancia de
valorizar a trajetéria por inteiro e aproveitar a experiéncia dos erros e dificuldades. A construcao das
salas tematicas virtuais trouxe também alguns desafios. Um deles foi o fato de que a ferramenta
escolhida ndo permitia que mais de um usuario editasse um espaco virtual ao mesmo tempo. Dessa
forma, uma das alternativas encontradas foi realizar sessdes de videoconferéncia e, enquanto um
usuario abria a plataforma para edicdo e compartilhava a tela, os demais contribuiam com ideias
e opinides. Isso exigiu maior tempo de dedicacdo ao trabalho, o que provocou a sobrecarga de
professores orientadores e estudantes na execucao da tarefa de montagem, impossibilitando uma

divisao das acbes de forma mais efetiva em relacdo a montagem.

Sobre esse aspecto, vale citar a importancia do papel dos professores na orientacdo
das atividades de ensino e aprendizagem e realizacao dos projetos. Por mais que os alunos
tivessem voz e oportunidade de ser os protagonistas da construcdo das salas tematicas, cabia ao
professor a responsabilidade de perceber as dificuldades e potencialidades do processo, fazendo
as intervencdes necessarias. Pischetola (2019, p. 206) traz importantes reflexdes sobre inclusao
digital e a agdo mediadora dos professores:

Em uma perspectiva que entende a inclusdo digital como aquisicdo de habilidades que
vao além da mera aptiddo técnica, o acesso fisico e material a tecnologia ndo é suficiente
para gerar mudancas significativas. De um ponto de vista geracional, os alunos podem ser
considerados como “nativos digitais”, por terem crescido com a internet e as TICs. Porém,
isso ndo significa que eles contem com habilidades informacionais e estratégicas de uso da
tecnologia. Ou seja, sem a acdo mediadora do professor ndo ha inclusao digital de alunos,
da mesma forma como nédo hé inclusdo social, politica ou democratica.

Uma segunda dificuldade a ser mencionada é que, ao longo do processo, alguns
estudantes relataram dificuldade ou impossibilidade de abrir a ferramenta em seus celulares ou
computadores. Percebeu-se que as exposicoes virtuais exigiam conexdes de internet de maior
velocidade, e essa ndo era uma realidade para todos os alunos. Nesse ponto, cabe uma reflexdao
em relacdo as diferencas que o ensino remoto realca. Macedo (2021) discute sobre desigualdade
digital na pandemia e os desafios de uma escola publica, apontando para a insuficiéncia de
politicas educacionais no Brasil durante a crise sanitaria, com o intuito de garantir a conectividade
e o direito ao ensino. Na experiéncia aqui relatada, as dificuldades de conexdo que apareceram
também demonstraram desigualdades digitais entre os alunos, o que exigiu dos professores
orientadores a capacidade de avaliar o contexto e distribuir ou propor atividades alternativas para

eles. Um exemplo foi permitir, aos estudantes que ndo conseguiam contribuir com as tarefas de
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edicao das salas tematicas, a participacao por meio de dialogos, audios e imagens via WhatsApp,
além de disponibilizar, para os alunos e a comunidade, gravacoes curtas em video com o recorte

dos trabalhos realizados.

Mais uma vez, é possivel compreender que o uso da tecnologia na educacdo é importante, porém
ndo exclui nem diminui a participacdo do professor, pois a andlise do contexto educacional e a
reflexdo critica sobre as praticas pedagdgicas sao atividades essencialmente humanas. Pischetola
(2019, p. 203) aponta:

Ao considerar o acesso as TICs como um componente essencial de muitas das atividades hu-
manas, percebemos que a exclusdo digital pode transformar-se em exclusdo social, politica,
econdmica e cultural. Assim, o mito da tecnologia como elemento-chave do desenvolvimento
social vem sendo destituido por uma crescente énfase no papel do ser humano, compreendido
como o verdadeiro protagonista de mudanga.

Por fim, outra dificuldade encontrada foi no aspecto da avaliacdo. Se, por um lado, a
construcao das salas tematicas foi um instrumento inovador para avaliar os processos de ensino e
aprendizagem, os professores orientadores relataram dificuldades na sistematizagdo da avaliacao
de forma individualizada, dada a dificuldade de acompanhar o trabalho desempenhado por cada

estudante na construcao do espaco virtual.

Destacados os aspectos positivos e negativos em relacao ao processo de criacao das salas,
cumpre enfatizar também a importancia do relato da experiéncia com a Artsteps para a formacao
docente. Afinal, a realizacdo de seis projetos de salas tematicas no contexto remoto, usando uma
tecnologia digital até entdo desconhecida pelos professores, é um resultado bastante relevante.
Muitos docentes se sentiram e ainda se sentem inseguros em relacdo ao uso de novas tecnologias,
principalmente no periodo pandémico, visto que sua adocao se deu de forma abrupta. Exemplos
podem ser vistos na pesquisa feita por Grandisoli, Jacobi e Marchini (2020), que coletou 19.221
respostas de educadores da rede estadual de educacao de Sao Paulo no periodo de 19 de maio
a 7 de junho de 2020. No estudo, educadores foram indagados sobre o que sentiam em relacdo
a mudanca imposta pela pandemia para um modelo de educacdo mediada por tecnologia, e
50,8% declararam que se sentiam inseguros ou muito inseguros (Grandisoli; Jacobi; Marchini,
2020). As razdes dessa inseguranca encontram lugar na falta de capacitacdo. Ferramentas de
interface simples e intuitivas, como a Artsteps, nesse sentido, apresentam o potencial de romper
a inseguranca e a resisténcia ao uso de recursos tecnolégicos, visto que demandam pouco tempo

para a aprendizagem, sendo, portanto, de facil apropriacao e reprodutibilidade.

Ainda a esse respeito, convém ressaltar que nao se pode atribuir ao professor a
responsabilidade exclusiva pela mudanca nas praticas pedagdgicas apoiadas por tecnologia. A

escola como um todo precisa se apropriar das TDICs, tal qual se pdde observar aqui. E essencial o
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apoio da gestao escolar, da equipe pedagdgica, o incentivo ao didlogo e partilha de conhecimentos
entre os professores, além da valorizacdo da escuta aos estudantes, tanto para entender suas
dificuldades quanto para aprender com eles. Nesse contexto, é importante ressaltar que a gestao do
campus Itaperuna apoiou a construcdo das salas tematicas virtuais, tanto no incentivo aos professores
e suporte ao uso da plataforma escolhida para a criacdo dos projetos, quanto no apoio a realizacdo
dos trabalhos como contelido a ser articulado com o curriculo da escola nas aulas. Fazendo isso,
a proposta pedagdgica do campus dialoga com Bacich (2018), que destaca a importancia de os
professores estarem aptos ao uso das tecnologias digitais e integra-las ao curriculo, como uma

forma de buscar novas praticas, visando a melhoria da aprendizagem dos estudantes.

Vale recorrer a andlise feita por Heinsfeld e Pischetola (2018) sobre parametros e diretrizes
para a incorporacao das tecnologias digitais no ambito escolar, considerando o Plano Nacional
de Educacao 2014-2024 e o Programa de Inovacao Educacao Conectada — politica implantada
recentemente no Brasil sobre a tematica. Sequndo as autoras, tais documentos enfatizam o carater
instrumental da tecnologia, sinalizando uma discrepancia entre a importancia dada a garantia de
acesso a equipamentos e a demais aspectos, como a formagao de professores, e apontando para

certa desvalorizagao das praticas.

Para concluir, € importante mencionar que a escola ndo pode estar alheia a cultura digital.
A pandemia evidenciou a importancia das TDICs aplicadas a diferentes contextos, incluindo o
cotidiano educacional. Sobre esse aspecto, Lévy (1999, p. 170) ja apontava que:

[...] em algumas dezenas de anos, o ciberespaco, suas comunidades virtuais, suas reservas
de imagens, suas simulacdes interativas, sua irresistivel proliferacdo de textos e signos, sera
o mediador essencial da inteligéncia coletiva da humanidade. Com esse novo suporte de
informacdo e de comunicacdo emergem géneros de conhecimento inusitados, critérios
de avaliacdo inéditos para orientar o saber, novos atores na producédo e tratamento dos
conhecimentos. Qualquer politica de educacao terd que levar isso em conta.

Todas essas reflexdes mostram o quao complexo e desafiador é o trabalho docente e por
que as tecnologias nao devem ser vistas como salvadoras do processo de ensino e aprendizagem,
no entanto, precisam ser encaradas como parte dele. Cada vez mais, os professores devem
considera-las aliadas em seu cotidiano, como o préprio ensino remoto mostrou, a exemplo da

construcao das salas tematicas virtuais apresentadas.

6. Consideracoes finais

O principal resultado deste trabalho foi a experiéncia de aprendizagem proporcionada aos
alunos e professores — especialmente do ensino médio e segundo ciclo do fundamental — do IFF

ltaperuna no ensino remoto, a partir da realizacao da feira cultural e cientifica de salas tematicas
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virtuais. A criacdo de material autoral por parte dos alunos (gravacdo de dudios, criacdo de textos
e desenhos, edicao de videos etc.), as pesquisas, o trabalho em equipe e os debates feitos entre
docentes e estudantes ao longo da construcao das salas tematicas trouxeram ao ensino remoto
uma interatividade enriquecedora para a pratica pedagégica. Com a realizacao dos projetos, foi
possivel utilizar a internet e as tecnologias digitais como ferramentas que, integradas a mediacdo do
professor e a participagdo ativa dos estudantes, tornaram possivel trazer para o virtual uma atividade

pedagdgica até entdo experimentada exclusivamente, no IFF Itaperuna, no contexto presencial.

O desafio para aprendizagem de uma ferramenta digital desconhecida (ArtSteps) tanto
pelos alunos quanto pelos professores foi superado por meio da partilha de conhecimentos entre
eles e do suporte dado pela gestao da escola, demonstrando a importancia de usar as tecnologias
digitais como aliadas ao processo de ensino e aprendizagem. E importante mencionar que a
ferramenta escolhida foi de grande relevancia para criagdo das salas tematicas. No entanto, outros
recursos digitais, em estudos futuros, podem ser pesquisados e utilizados para os mesmos fins, ndo
se limitando a plataforma ArtSteps. Sdo exemplos a plataforma Mooble ou jogos digitais, como
Minecraft e The Sims. A prépria ArtSteps pode ser utilizada para, além da construcao de salas
tematicas, exposicoes de arte, visitas guiadas, mostras de pesquisa e extensao ou demonstracao

de recursos envolvendo realidade virtual.

A titulo de conclusao, cumpre dizer que, atualmente, os alunos ja podem utilizar de modo
presencial a estrutura tecnoldgica do IFF Itaperuna, o que colocaria em xeque a importancia do
presente relato frente ao retorno das aulas presenciais. Contudo, o aproveitamento da experiéncia
de construcao de salas tematicas virtuais constitui-se como uma oportunidade para ampliar o
alcance das salas e da propria Semana Académica, agindo, por exemplo, na integragao de alunos
e profissionais de diferentes campi ou instituicdes, na possibilidade de realizacdo de atividades
integradoras de forma assincrona, ou mesmo para outros fins pedagdgicos em que a distancia
fisica seja um fator limitante. Sendo assim, este trabalho mostrou a importancia de experimentar
as tecnologias digitais nos contextos pedagodgicos, analisando suas potencialidades e limitacoes,
mas sem perder de vista a apropriacao das TDICs as praticas pedagdgicas, bem como o papel do

professor e a participacao dos alunos no processo.
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