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Resumo

O jogo “Mulheres Cientistas” tém como objetivo principal promover
a valorizacao das mulheres na Ciéncia e ampliar o debate sobre igualdade
de género nas areas de Ciéncia, tecnologia, engenharia e matematica.
Por meio de atividades realizadas na UFSC Blumenau, em escolas de educagao
basica e em espacos publicos, buscou-se incentivar meninas a seguirem
carreiras em dreas cientificas, resgatar a cultura e a ludicidade e conectar
a universidade com a sociedade local. O publico-alvo foram estudantes do
ensino fundamental a partir do sexto ano, com especial foco nas meninas.
As metas inclufam alcancar um publico de 2.000 pessoas em 5 municipios
de Santa Catarina. Essas metas foram superadas, visto que participaram
4.765 estudantes em 15 municipios de Santa Catarina, Parand, Sao Paulo
e Piaui. Para possibilitar a participagao de mais grupos de estudantes e garantir
a inclusdo, foram produzidos varios exemplares do jogo com adaptacdes para
estudantes com deficiéncia auditiva e visual. Entre os principais resultados,
destacam-se uma maior conscientizacao sobre o papel das mulheres
na Ciéncia ea motivacao de meninas para explorar carreiras nas areas de Ciéncia,
tecnologia, engenharia e matematica. As atividades geraram um impacto
positivo tanto nas escolas participantes quanto na comunidade académica.
Como conclusao, as atividades tiveram éxito em fortalecer a interacao entre
a universidade e a sociedade, promovendo inclusao, diversidade e educacdo

cientifica de forma inovadora e acessivel.

Palavras-chave: Extensdo. Mulheres na Ciéncia. Ciéncias da Natureza.

Engenharias. Matematica.
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Resumen

El juego «Mujeres cientificas» tiene como objetivo principal promover
la valoracion de las mujeres en la ciencia y ampliar el debate sobre la igualdad
de género en las areas de ciencia, tecnologia, ingenieria y matematicas.
A través de actividades realizadas en la UFSC Blumenau, en escuelas de
educacion basica y en espacios publicos, se buscd incentivar a las nifas a
sequir carreras en areas cientificas, rescatar la cultura y la ludicidad y conectar
la universidad con la sociedad local. El publico objetivo eran los estudiantes
de primaria a partir de sexto curso, con especial atencion a las ninas. Los
objetivos incluian llegar a un publico de 2000 personas en 5 municipios.
Estos objetivos se superaron, ya que participaron 4765 estudiantes de 15
municipios. Para permitir la participacion de mas grupos de estudiantes y
garantizar la inclusion, se produjeron varias copias del juego con adaptaciones
para estudiantes con discapacidad auditiva y visual. Entre los principales
resultados, destacan una mayor conciencia sobre el papel de las mujeres en
la ciencia y la motivacion de las nihas para explorar carreras en las areas de
ciencia, tecnologia, ingenieria y matematicas. Las actividades generaron un
impacto positivo tanto en las escuelas participantes como en la comunidad
académica. En conclusién, las actividades lograron fortalecer la interaccion
entre la universidad y la sociedad, promoviendo la inclusién, la diversidad y la

educacion cientifica de una manera innovadora y accesible.

Palabras clave: Extension. Las mujeres en la ciencia. Ciencias Naturales.

Ingenierias. Matematicas.
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Abstract

The aim of the game “Women Scientists” is to promote the recognition of
women in science and expand the debate on gender equality in the fields
of science, technology, engineering, and mathematics. Through activities
carried out at UFSC Blumenau in elementary schools and in public spaces, the
initiative sought to encourage girls to follow careers in scientific fields, revive
culture and playfulness, and connect the university with the local community.
The focus was on elementary school students starting in sixth grade, especially
girls. The goal was to reach 2,000 people in five cities. They totally nailed it
with 4,765 students from 15 cities taking part. To enable the participation of
more student groups and ensure inclusion, several copies of the game were
produced with adaptations for students with hearing and visual impairments.
Among the main results, we highlight greater awareness of the role of women
in science and the motivation of girls to explore careers in science, technology,
engineering, and mathematics. The activities had a positive impact on both
the participating schools and the academic community. In conclusion, the
activities were successful in strengthening the interaction between the
university and society, promoting inclusion, diversity, and scientific education

in an innovative and accessible way.

Keywords: Extension. Women in Science. Natural Sciences. Engineering.

Mathematics
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1. Introducao

Ao longo da histéria da humanidade, a Ciéncia foi construida por cientistas de acordo
com o contexto e as demandas de cada época, favorecendo interesses econémicos e politicos
em detrimento das necessidades sociais. Nessa perspectiva, foram disseminadas visdes sobre
a Ciéncia como um conjunto de conhecimentos previamente elaborados, associados a um
método cientifico universal e infalivel, sendo produzidos e executados por cientistas homens,
brancos, extremamente inteligentes e solitarios em seus laboratérios (Cachapuz et al., 2005).
Essas visdes contribuem para que a maioria das pessoas acredite que a Ciéncia é algo distante
do cotidiano e de dominio de classes sociais mais favorecidas. Somando-se a isso, a Vvisao
individualista faz com que o trabalho coletivo que existiu até chegar ao produto final de uma
pesquisa fique invisibilizado, bem como a participacdo de mulheres cientistas nesse processo
(Cachapuz et al., 2005).

E importante destacar que, ha pouco mais de cem anos, as mulheres ndo tinham o direito
de frequentar a universidade, critério indispensavel para a construcdo de uma carreira cientifica
(Melo; Lastres; Marques, 2012). Nas ultimas décadas, o aumento da escolaridade tem contribuido
para uma maior insercao das mulheres no mercado de trabalho, mas quando se trata das carreiras
nas areas de Ciéncia e Tecnologia esse aumento ainda é reduzido. Mesmo com a ampliacdo
de oportunidades oferecidas por diferentes agéncias de fomento brasileiras para equiparar
a quantidade de cargos ocupados por homens e mulheres, ainda existem muitos obstaculos para
chegar a um numero satisfatorio de mulheres ocupando cargos em areas cientificas e tecnolégicas
(Heerdt; Batista, 2016; Naidek et al., 2020). Dados do Instituto Brasileiro de Geografia e Estatistica
(IBGE), revelam que as mulheres possuem maior nivel de instrucdo que os homens, mas quando
se trata dos niveis mais altos da carreira, os homens sdo a maioria (Naidek et al., 2020). Segundo
dados da Organizacdo das Nagdes Unidas para a Educagdo, a Ciéncia e a Cultura (UNESCO,
2024), 33% dos cientistas de todo o0 mundo sdo mulheres, 35% de todos os estudantes das areas
de Ciéncia, tecnologia, engenharia e matematica (STEM) sdo mulheres e apenas 12% sao membros

de academias cientificas em seus paises de residéncia.

No ano de 2015, a Assembleia Geral das Nacoes Unidas declarou o dia 11 de fevereiro
como o Dia Internacional das Meninas e Mulheres na Ciéncia, com o objetivo de construir um
mundo no qual a igualdade de género na Ciéncia deixasse de ser uma meta para se tornar uma
realidade. Segundo Audrey Azoulay, diretora-geral da Unesco, “houve pouca mudanca na ultima
década, e atualmente as mulheres ainda representam apenas um terco da comunidade cientifica
global. Em alguns paises, menos de 10% dos pesquisadores sao mulheres” (UNESCO, 2025, p. 1).
A diretora-geral acrescenta, ainda, que diante dos atuais desafios globais - que envolvem desde
a crise climatica até os rapidos avancos da inteligéncia artificial — “o mundo precisa de mais

Ciéncia e a Ciéncia precisa de mais mulheres”.
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Diante desse cenario, marcado pela sub-representacao feminina nas diversas areas da Ciéncia
e de esteredtipos masculinos que reforcam desigualdades e o desinteresse pelo conhecimento
cientifico, torna-se urgente promover agdes que enfrentem desigualdades de género no campo
cientifico. No Brasil, essa pauta tem ganhado destague em varios projetos e eventos voltados
a valorizagdo da participacdo feminina em STEM, especialmente entre criancas e adolescentes.
Esse movimento se torna ainda mais necessario diante do atual contexto de desinformacao,
circulacao de fake news e desvalorizacao da Ciéncia, que fragilizam a confianca publica

no conhecimento cientifico.

E notério que, em um mundo globalizado, as redes sociais tém veiculado um grande
volume de informacbes em tempo real e de forma instantdnea e isso tem vieses positivos
e negativos por nao existirem filtros que garantam a veracidade e a origem dessas informacoes.
Nesse contexto, o negacionismo cientifico tém atuado de forma viralizada por meio da producao
de discursos carregados de desinformacdo e de fake news. Quando essa desinformacdo esta
relacionada a Ciéncia, a maior parte da populacao se apropria delas como verdades absolutas e as
incertezas sobre a veracidade de fatos sao dirigidos a Ciéncia (Vilela; Selles, 2020). Isso acontece,
principalmente, pelo pouco acesso da maioria das pessoas a educacao cientifica e, dessa forma,
é fundamental que a populacao brasileira receba formacao cientifica e tecnolégica de qualidade

para minimizar as desigualdades educacionais (Bertoldi, 2020; Massarani et al., 2021).

O estudo de Cachapuz et al. (2005) evidenciou que a educacao cientifica é essencial para
o desenvolvimento pessoal e social porque incentiva a modernizacdo, o combate a pobreza
e as desigualdades sociais. Além disso, contribui para inserir estudantes em formacdo basica
na realidade ao seu redor e mostra para eles e elas que estudar é um ato de resisténcia contra
a ignorancia e uma forma de reivindicar um sistema de ensino igualitario, sustentavel e de
qualidade para todos. E preciso, portanto, ampliar o debate com o publico em idade escolar,
mostrando que a Ciéncia é para todos e o0s avancos cientificos sao alcancados pelo trabalho de
pessoas — principalmente mulheres — cujas trajetérias de ensino-aprendizagem foram de muito

esforco e resisténcia.

Segundo Silveira, Souza e Machado (2022), iniciativas de projetos tematicos sobre mulheres
cientistas tém sido uma tendéncia crescente, principalmente, com atividades de Divulgacao
Cientifica por meio das redes sociais com direcionamento para incentivar o interesse de meninas
pelas areas de Ciéncia e Tecnologia. E nesse contexto que se insere o projeto “Mulheres Cientistas”,
cuja proposta combina educacao, ludicidade e inclusao para incentivar meninas a ocuparem
espacos na Ciéncia, aproximando a universidade da sociedade e promovendo a diversidade como
valor fundamental para o desenvolvimento cientifico e social. No ambito da UFSC, o projeto de

extensao “Mulheres Cientistas”, realizado entre outubro de 2023 e dezembro de 2024, teve como
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objetivo a conscientizacao de criancas e adolescentes sobre a importancia de mulheres ocuparem
espacos cientificos, em especial, aqueles voltados as Ciéncias exatas e engenharias. O projeto
dedicou-se a realizacdo de atividades de divulgacédo cientifica, nas quais as oficinas nas escolas
buscaram promover a interacao social e destacar o papel de 20 mulheres cientistas por meio do

jogo analégico “Mulheres Cientistas”.

2. 0 jogo “Mulheres cientistas”

O carater ludico dos jogos pode proporcionar aos participantes o prazer de jogar,
a socializacdo individual e do grupo de pessoas e o respeito as regras do jogo, relacionados ao
ato de brincar que, na perspectiva piagetiana, é uma forma de expressao de conduta, podendo
ser espontanea (Soares, 2004; Cleophas; Soares, 2018). Os jogos ludicos podem ser utilizados
como atividades formadoras e informadoras sobre diferentes tematicas, inclusive aquelas
relacionadas a Ciéncia e a Tecnologia. Assim, o ludico pode constituir o ponto de partida
parafomentarnosestudantes ointeresse pelo tema, sendo este o principal objetivo dojogo Mulheres
cientistas: mostrar as meninas em idade escolar que o conhecimento cientifico também foi e

é produzido por mulheres.

Para a escolha das cientistas e a curadoria de informacdes, foi realizada uma pesquisa
exploratéria sobre mulheres reconhecidas por suas contribuicbes para a Ciéncia e a Tecnologia,
ganhadoras de prémios internacionais ou que tenham sido retratadas em filmes ou documentarios.
O nome mais recorrente entre as cientistas mulheres de destaque para a Ciéncia foi Marie Curie e,
as demais, foram indicadas como pioneiras em suas areas de conhecimento e/ou como grandes

pesquisadoras da atualidade.

Em relacao as areas de atuagao, o jogo buscou evidenciar a atuagao de pesquisadoras nas
areas de fisica, quimica, astronomia, matematica, biologia, Ciéncias sociais, terapia ocupacional,
medicina, dentre outras, a fim de destacar aos estudantes escolares a importancia do conhecimento
cientifico em areas do conhecimento para além das conhecidas nas disciplinas escolares. O jogo
buscou, ainda, dar destaque a pesquisadoras brasileiras da atualidade, como Duilia de Melo,
Ester Sabino, Mayanna Zatz, Marcelle Soares-Santos, Viviane Barbosa e Jaqueline Goes. Assim,

a pesquisa selecionou o nome de 20 cientistas, listadas no Quadro 1:
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Quadro 1 - Mulheres Cientistas homenageadas no Jogo.

Area Nome
Jaqueline
Goes de Jesus
Nise da
Silveira
Ester Cerdeira
Sabino

Gertrude
Elion

Medicina

Quimica Marie Curie

Contribuicao

Mapeou o genoma do coronavirus no Brasil

Pioneira na terapia ocupacional

Coordenou o sequenciamento genético do coronavirus

Desenvolveu medicamentos com novas tecnologias

Primeira cientista mulher a ganhar um prémio Nobel e a Unica

a ganhar o prémio duas vezes

Quadro 2 - Mulheres Cientistas homenageadas no jogo.

Area Nome
C|en_C|fas Leila Gonzélez
Socials

Bertha Lutz
. _ Mayana Zatz
Biologia
Ruth Sonntag
Nussenzweig
Mary Jackson
Engenharia
Viviane dos Santos
Barbosa
Katherine
Johnson
Matematica
Dorothy Vaughan

Contribuicao

Pioneira nos estudos sobre cultura negra no Brasil

Incluiu a igualdade de género na carta de criacdo da ONU em
1945

Localizou um dos genes ligados a distrofia dos membros

Conduziu pesquisas importantes para a criacdo da vacina da
Malaria

Primeira engenheira aeroespacial da NASA

Desenvolveu um catalisador que reduz a emissao de gases
poluentes

Trabalhou na NASA e fez os calculos que enviaram o homem
para o espaco

Primeira cientista negra a chefiar um departamento na NASA



Duilia de Mello

Marcelle Soares-
Santos

Elisa Frota
Pessoa

Fisica Maria

Goeppert-Mayer

Cecilia Payne

So6nia Ashauer

Donna Strickland
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Integrante do grupo que descobriu a maior galaxia ja registrada

primeira a observar a luz emitida por uma colisao de estrelas
de néutrons

Fundadora do Centro brasileiro de pesquisas fisicas

Recebeu o Nobel de Fisica propondo um novo modelo de nucleo
atdmico

Primeira cientista a mostrar que o Sol é composto de hidrogénio

Primeira cientista brasileira que concluiu o doutorado em fisica

Recebeu o Nobel de fisica por inven¢des de laser na medicina

Considerando a importancia e relevancia das contribuicdes dessas mulheres ao

conhecimento cientifico e tecnolégico, a equipe do projeto produziu um livreto com informacoes

mais detalhadas sobre cada uma das Mulheres Cientistas, ilustrado na Figura 1:

Mayana Zatz

hiologa molecular

Mayana Zatz nasceu em Sao Paulo, em
22 de julno de 1947. Desde muito cedo,
Mayana  demonstrou Interesse ~ pelas
ciéncias, principaimente na drea de
genética. Deste modo, apos concluir a
oraduacdo na Faculdade de-Filosofia,
Giéncias e Letras da Universidade de Sa0
Paulo (USP), a cientista deu continuidade
4 lajetdria académica e obteve 0
doutorado em Genética pela mesma
instituicdo

Mayana dedicou grande parte de sua
caieira @ pesquisa de Genética o
doencas neuromusculares, como a
distrofia  muscular. 0 seu trabalho
piongiro na identificacdo de  genes
associados a estas condides teve um
impacto significativo na compreensao e
no tratamento de doencas gengticas
raras.

Katherine Coleman Goble Jonhson
nasceu em 26 de agosto de 1918 na
Virginia Ocidental, Estados Unidos. Com
uma inteligéncia  deshalanceada,
Katherine ingressou no Ensino Medio
muito nova, aos 13 anos de idade. Em

o de 1959.

1937, com apenas 18 anos, Kathering ja
se formava em Matematica.

No entanto, 10go apds sua formacdo, a
cientista deu uma pausa nos estudos,
casando-se ¢ tendo filhas, retomando
seus estudos e voltando @ carreira de
cientista apenas em 1953, Katherine
voltou 45 pesquisas como cientista da
NASA, fazendo com calculos complexos.

AlEm de suas contribuigdes cientificas,
Mayana também desempenhou um papel
vital na promogdo da pesquisa genética
0 Brasil. £la foi uma das fundadoras do
centro do Genoma Humano da USP e €
conhecida por seu compromisso em
formar e orientar jovens cientistas. A
Sua dedicagdo  ciéncia e 4 melnoria da
qualidade de vida das pessoas afetadas
por essas doencas & um grande exemplo
para 0 campo da pesquisa cientifica no
Brasil. AlEm  disso, Seu trabaino
demonstra o poder da ciéncia € @
persisténcia na busca de solugles para
desafios médicos complexos.

Katherine se tornou lider no calculo
das trajetorias, e pode participar da
equipe responsavel pelo calculo da rota
da primeira missdo a Lua, em 1969. A
cientista cumpria um papel muito
importante ¢ seu incrivel trabaiho fez
com que a missio Apollo obtivesse
SUCESS.

A cientista ainda trabalhou em
diversos projetos na NASA, até o ano de
sua aposentadoria, em 1986. Assim como
outras mulheres na ciéncia, o0
reconhecimento de Kathering demorou
para chegar, recebendo a Presidential
Medal of Freedom, apenas em 2015

Katherine foi uma das trés mulheres que
inspiraram o filme “Estrelas além do
tempo”. Saibia sobre o filme na pagina 19!

Figura 1 - Livreto Mulheres Cientistas: “Ciéncia é substantivo feminino”.

Fonte: Elaborado pelas autoras
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A fim de garantir acessibilidade comunicacional e sensorial ao publico com deficiéncia,
o material foi também adaptado com versdao em Braille, audiodescricdo, legendas e Lingua
Brasileira de Sinais (Libras), possibilitando que estudantes com deficiéncia visual e estudantes

surdos pudessem acessar as informacoes e participar plenamente da experiéncia.

0. - - Dgn €20 fisica
Strickland donna

LR LN ]

8 5 sl strickland

|

[Esses] saolformados com tmalcanta L.
= D 037/136
nomelaalmulhene.a outra com a sua deseoBenta) > 0 i £ YouTube

Figura 2 - Materiais acessiveis em Braille e em Libras Jogo Mulheres Cientistas.

Fonte: Elaborado pelas autoras

A mecanica do jogo “Mulheres cientistas” foi inspirada nas regras do Mico, um jogo
de cartas com figuras de animais no qual o objetivo é formar pares com o macho e a fémea de
cada espécie. O mico é a Unica carta que ndo possui par e quem termina com essa carta na mao
perde 0 jogo, ou seja, paga o mico. A adaptacao feita para o jogo Mulheres Cientistas envolveu
a producao de 42 cartas, sendo vinte com o nome e a imagem ilustrativa de cada cientista
e as outras vinte os respectivos pares, com informacdes sobre as descobertas cientificas
ou feitos relevantes na area de atuacao da cientista. O projeto buscou ainda dar destaque a
pesquisadoras brasileiras da atualidade, por exemplo, Duilia de Mello, Ester Sabino, Mayana Zatz,
Marcelle Soares-Santos, Viviane Barbosa e Jaqueline Goes. Uma carta contém as regras do jogo
e, a outra, é a carta do Mico, que apresenta a seguinte frase: “Ciéncia nao é coisa de mulher”,

A Figura 3 mostra exemplos das cartas.

10



J0go do Mico

Educacdo Publica - Divulgacdo Cientifica e Ensino de Ciéncias * v4, n° 2, novembro/2025

L.

Mico & achar que
ciéncia nao é coisa
de mulher

!
© a o
A

e
it e
o0 SR n
i Duilia de
el ; Mello

Figura 3 - Exemplo de cartas do Jogo Mulheres Cientistas

Fonte: Elaborado pelas autoras

Neste jogo foi instituida uma regra na qual os jogadores, cada vez que formam um par,

devem ler as informacdes que estdo nas cartas. Se o jogador nao ler essas informacgdes, o préximo

jogador da rodada pode “roubar” esse par. Dessa forma, incentivou-se os participantes a acessarem

as informacoes sobre as cientistas, atendendo a proposta de divulgagao cientifica da tematica

e ndo apenas que jogassem com base em duplas de nimeros e/ou imagens. Diferentemente

da versdo original, neste jogo ndo perde quem fica com a carta Mico, mas sim, o jogador

que formar menos pares. Quem terminar o jogo com a carta do Mico devera ler a frase que

estd na carta: “"Mico é achar que Ciéncia nao é coisa de mulher”.

Como estratégia de médio e longo prazos, no site do projeto (https://mulherescientistas.

ufsc.br/) foram disponibilizados os materiais desenvolvidos, como os jogos em formato

“print and play” colorido e preto e branco, jogos com marcagao Braille para marcacao manual ou

pulsao, video livreto com audiodescricdo e os videos das entrevistas com trés das pesquisadoras

homenageadas no jogo: Duilia de Mello, Ester Sabino e Mayana Zatz.
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3. Descricao da experiéncia

As acdes realizadas no projeto aconteceram, majoritariamente, em locais externos
a UFSC. A abertura do projeto foi realizada na Semana Nacional de Ciéncia e Tecnologia na UFSC
(Campus Blumenau). Os meses de outubro e novembro de 2023 foram desafiadores para
a realizacao das atividades de extensao em virtude dos eventos climaticos que aconteceram
na regiao de Blumenau. Assim, o cronograma foi estendido até outubro de 2024,

conforme apresentado no Quadro 2:

Quadro 3 - Cronograma de execucao das atividades.

Data/periodo Atividade
15 de outubro de 2023 Divulgacao Cientifica Mulheres na Ciéncia: UFSC
novembro de 2023 a setembro de 2024 | Mico é achar que Ciéncia ndo ¢ coisa de Mulher nas Escolas
8 de junho de 2024 Divulgacao Cientifica Mulheres na Ciéncia: Parque Ramiro
Rudiger (Blumenau)
05-09 de agosto de 2024 Oficinas na UFSC: Jogo do Mico - Mulheres Cientistas
12 de setembro de 2024 Oficinas Congresso A: Jogo do Mico - Mulheres Cientistas
18 de setembro de 2024 Divulgacao Cientifica Mulheres na Ciéncia: UFSC Blumenau
18 de junho de 2024 Bate Papo com a Pesquisadora Mayana Zatz
29 de agosto de 2024 Bate Papo com a Pesquisadora Duilia de Mello
07 de outubro de 2024 Bate Papo com a Pesquisadora Ester Sabino

Durante o periodo de execucao do projeto, foram realizadas atividades em escolas
de educacao basica localizadas em 15 cidades. Essas atividades foram organizadas em formato
de oficinas, nas quais buscou-se “promover a investigacdo, a agdo, a reflexdo, combinar
o trabalho individual e a tarefa socializada; garantir a unidade entre teoria e a pratica” (Vieira;
Volquind, 2002, p.11). Dessa forma, a oficina iniciava com uma breve apresentacdo sobre
os cursos de graduacao oferecidos pela UFSC e sobre atividades de extensdo. A seguir, perguntou-
se aos participantes: “em quem vocé pensa quando ouve falar a palavra cientista?”. A partir
das respostas, foram realizadas discussoes sobre ideias equivocadas sobre a Ciéncia e o trabalho do
cientista, dados quantitativos acerca dessas visdes e sobre a participacdo das mulheres na Ciéncia
e na tecnologia. Na sequéncia, apresentou-se o jogo “Mulheres cientistas” e os participantes
foram convidados a jogarem em grupos. Ao término da atividade, cada participante recebeu um

exemplar do jogo e um livreto.

Aequipe do projeto foi composta por cinco professoras da UFSC, cinco estudantes mulheres,
graduandas dos cursos de engenharia, uma estudante do ensino médio e uma intérprete de Libras.
A diversidade na equipe contribuiu para a abordagem das questdes de género e a valorizagao
do papel feminino na Ciéncia, alinhando-se a proposta do jogo. A colaboracdo entre docentes
e alunas também facilitou a criacdo de um ambiente de aprendizado dinamico, essencial para
0 éxito da divulgacao cientifica sobre o tema.
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4. Analise e Reflexao

Foram produzidas 6.000 unidades do jogo “Mulheres Cientistas” e dos livretos
“Ciéncia é Substantivo Feminino”. Inicialmente, a meta prevista para o alcance de publico era
de aproximadamente 2.000 estudantes, 15 escolas e 5 municipios. No encerramento do projeto, em
setembro de 2024, as atividades contabilizavam 4.765 estudantes participantes, majoritariamente
da rede publica municipal e estadual, matriculados em 41 escolas distribuidas em 15 municipios.
Esses dados mostram a receptividade das escolas em relacao a tematica das Mulheres Cientistas e
a equipe do projeto, ndo somente entre as meninas como também entre os meninos. Para Hendges
e Santos (2022, p. 596) “a generalizagdo da profissao de cientista enquanto carreira masculina
e para pessoas de cor branca [...] pode ser encarado como um bloqueio a outras possibilidades
de representacao e visoes de mundo, constituindo-se em um obstaculo epistemologico”.
Por meio das cartas do jogo, foram abordadas as contribuicoes de mulheres, em tempos anteriores
e no tempo presente, contribuindo para desmistificar o estereétipo masculino relacionado

a construcao da Ciéncia, a carreira cientifica e ao mérito do trabalho intelectual.

Percebeu-se, ao longo das atividades, um expressivo aprendizado por parte das criancas
e adolescentes participantes. Inicialmente, quando perguntados sobre “Em quem vocé pensa
quando ouve falar a palavra cientista?”, foram poucos os participantes que citaram nomes
de cientistas, entre os quais, Albert Einstein, Isac Newton e Charles Darwin. A maioria mencionou
caracteristicas fortemente associadas a visdo masculina do cientista, por exemplo, nomes
de cientistas homens e brancos, que utilizam jaleco durante o trabalho, tém o cabelo baguncado
e sdo muito inteligentes, revelando a permanéncia de esteredtipos consolidados socialmente
sobre quem produz o conhecimento cientifico. Poucos estudantes citaram mulheres cientistas,
e, quando o faziam, as referéncias eram, em sua maioria, pessoas préximas — como familiares,
especialmente maes e professoras (notadamente das areas de Ciéncias e Matematica) — ou ainda
personagens femininas retratadas em filmes e séries, como Marie Curie. Essa constatagao reforca
a importancia de iniciativas educativas que apresentem modelos reais de mulheres cientistas,
contribuindo para ampliar o repertério simbolico das criancas e favorecer processos de identificacdo

positiva com a carreira cientifica.

No ambito da educacdo cientifica, pesquisadores tém recomendado a realizacdo
de atividades de ensino mais dinamicas, utilizando estratégias mais conectadas ao contexto de
vida dos estudantes como forma de estimular o protagonismo deles pela prépria aprendizagem
e atender as finalidades sociais da educacdo (Marques et al., 2021). Compreende-se que o ato
de brincar inerente ao jogo Mulheres Cientistas favoreceu aos meninos e meninas participantes
a atribuicao de novos significados sobre a Ciéncia e as cientistas ao oportunizar a apropriacao

da linguagem cientifica e, principalmente, a atribuicdo de valores nas formas de pensar e agir,
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evidenciados nas contribuicdes em prol da Ciéncia, da tecnologia, da sociedade e do meio ambiente
informado no respectivo par da carta de cada cientista. Nesse aspecto, 0 manuseio das cartas em
jogos analdgicos proporciona uma interacdo positiva a medida que favorece o acesso ludico
ao conhecimento, nesse caso, explicito nas cartas e no livreto. De acordo com Soares (2004,
p.55), “na medida que a pessoa opera e manuseia um brinquedo ou simulador ou participa de
uma atividade ludica, sua atuacao esta voltada para si, como pessoa, e nao para o brinquedo,

afinal, quem se diverte é a pessoa e nao o brinquedo”.

5. Conclusao

Considerando o brincar como elemento cultural importante para a construcdo da
identidade social, o projeto vislumbrou a oportunidade do uso de um jogo analégico para
divulgagao cientifica sobre mulheres cientistas da atualidade e precursoras em diferentes areas de
conhecimento, como forma de incentivar estudantes a seqguirem carreiras académicas, bem como
incentivar meninas em areas de conhecimento STEAM. Dessa forma, o jogo “Mulheres Cientistas”,
criado pela equipe do projeto, serviu como um recurso dinamico para estimular o debate sobre o
papel das mulheres na sociedade e na Ciéncia, reforcando a importancia da inclusdo feminina nas

areas de Ciéncias da natureza, engenharias e matematica.

O numero de participantes foi expressivo, refletindo o impacto positivo das oficinas
nas escolas e em espacos publicos. Em termos de resultados, considera-se que superaram as
expectativas, especialmente no alcance das escolas e na producao de materiais acessiveis em
Libras e Braille. A participacdo das estudantes de graduacdo nas oficinas contribuiu para ampliar
o entendimento dos estudantes, principalmente para as meninas, sobre as possibilidades de
carreira, bem como promoveu uma identificacdo positiva, estimulando o engajamento e a
curiosidade entre as meninas, que viram nas alunas exemplos concretos de sucesso. Nos eventos
realizados constatou-se que o jogo Mulheres Cientistas foi bastante adequado para estudantes a
partir do sexto ano devido a combinacao de elementos lidicos com conteddo educativo relevante
e apropriado para essa faixa etaria. Nos eventos abertos, a adaptacdo da mecanica do jogo
para o formato de jogo da Memoria favoreceu, além da participacdo das criangas mais novas,

a abordagem da tematica.

Os principais desafios identificados pela equipe foram em relacdo ao engajamento
social e aos eventos presenciais que aconteceram em espacos publicos. Ressaltam-se, ainda,
grandes desafios na tratativa de pautas de género, principalmente, no que se refere a maior
representatividade das mulheres na Ciéncia. E crucial a proposicdo de mais projetos que reforcem
a conexao entre a sociedade e a universidade, promovendo um didlogo continuo e construtivo.
Essa aproximacdo ndo apenas enriquece a formacdo académica dos estudantes escolares, mas

também amplia a conscientizacao sobre a importancia da inclusao e da igualdade de género.
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Como desdobramento importante, destaca-se a necessidade de ampliar o alcance do
projeto junto a comunidade surda, promovendo ag¢des colaborativas para a criacdo de sinais
em Libras que representem as mulheres cientistas abordadas no jogo. Essa iniciativa nao apenas
valoriza a identidade linguistica da comunidade surda, como também assegura sua participacao
ativa na producdo e circulacdo do conhecimento cientifico. Cabe recordar que nao existem
sinais em Libras sobre as mulheres cientistas e, como desdobramento deste projeto, sugere-se
a realizagdo de pesquisas futuras que proponham design inclusivo e acessibilidade e incentivem

a participacao da comunidade surda para, juntos, criar os sinais de cada cientista.

Evidenciar essas cientistas éde sumaimportancia, visto que historicamenteas mulheres foram
invisibilizadas por seus trabalhos na Ciéncia, enquanto os cientistas homens eram reconhecidos
e premiados. Dessa forma, se faz necessario refletir sobre a presenca dessas mulheres no contexto
atual, evidenciando suas contribui¢des para a Ciéncia e tecnologia e, consequentemente, para a

educacdo cientifica sobre as diversas areas da Ciéncia que elas estdo envolvidas.

O engajamento das turmas foi notdvel, com ampla participacdo durante as dinamicas.
A proposta mostrou-se divertida e atrativa para os diferentes grupos etarios, favorecendo
a curiosidade e o didlogo sobre as trajetérias das mulheres apresentadas. A simplicidade da
mecanica do jogo facilitou o entendimento das regras e a assimilagdo dos contetdos, permitindo
que o aprendizado ocorresse de forma leve e espontanea, sem perder o carater reflexivo e critico

acerca da presenca das mulheres na Ciéncia.

Otrabalho conjuntodaequipepossibilitou aexecucaointegrada dasatividades realizadas nas
oficinas, favorecendo a interacao social entre os estudantes escolares participantes e promovendo
a divulgacéo sobre o protagonismo feminino nas areas das Ciéncias da natureza, engenharias,
medicina e matematica. Dessa forma, considera-se que essas acoes contribuiram para a promocéao
da educacédo cientifica e o estimulo a insercdo de meninas nas areas de atuacao das cientistas
abordadas no jogo. Cabe destacar que a presenca das alunas de graduacao nas escolas durante as
acoes do projeto foi fundamental, pois serviram como inspiracao para os estudantes, em especial
para as meninas que almejam ingressar em cursos de engenharia. Ao interagir diretamente com
0 publico escolar, essas jovens demonstraram que é possivel trilhar caminhos na Ciéncia e na
tecnologia, desafiando estereétipos de género e incentivando o interesse por essas areas. Além
disso, a troca de experiéncias e conhecimentos entre as estudantes de graduacdo e os alunos
da educacdo basica criou um ambiente de aprendizado dinamico e enriquecedor, reforcando

a importancia da inclusao e da diversidade no contexto educacional.

Além da preocupacdo com a representatividade feminina na Ciéncia, o projeto também

incorporou praticas de acessibilidade comunicacional e sensorial. A professora de Libras e
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a intérprete realizaram a interpretacao das regras e dos contetidos do jogo para a Lingua Brasileira
de Sinais, possibilitando o acesso pleno de estudantes surdos as informagdes. Durante esse
processo, a equipe identificou que as cientistas retratadas ndo possuiam sinais estabelecidos na
Libras, o que levou a decisdo de soletrar os nomes préprios, pratica comum na cultura surda
quando nao ha sinal convencional. A busca em canais do YouTube e grupos da comunidade surda
nao revelou registros desses sinais, o que evidencia a invisibilidade dessas mulheres também nesse
contexto linguistico. Além disso, uma versao em Braille do material foi produzida, garantindo
que estudantes com deficiéncia visual pudessem participar ativamente da proposta. Essas acoes
reforcam o compromisso do projeto com a inclusdo, reconhecendo que promover a Ciéncia

também significa torna-la acessivel a todos os publicos.

Nas acoes publicas realizadas pelo projeto em parques e feiras, a dinamica do jogo para
criancas com idades entre 4 e 10 anos seguiu as regras do jogo da Memoria. Dessa forma,
destaca-se uma outra possibilidade para utilizacao das cartas do jogo e, neste caso, para atender
uma faixa etaria diferente daquela prevista na proposicdo do projeto. Essa experiéncia vai ao
encontro da reflexdo de Audrey Azoulay sobre a importancia de incentivar o acesso das mulheres
as carreiras cientificas desde os primeiros anos de escolaridade, para que sejam “incentivadas
a explorar as inimeras oportunidades que a Ciéncia oferece - muitas das quais elas talvez nem

imaginem, mas todas elas irdo capacita-las para a carreira cientifica” (UNESCO, 2025, p. 2).
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